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RESUMO

Esta pesquisa tem como perspectiva a analise da importancia do museu Elisio
Caribé na formacao da identidade cultural do povo de Belém do Sao Francisco (PE),
0 que justifica a sua insercdo na escola como ferramenta didatica, permitindo uma
maior compreensdo do espectro historico da comunidade. A pesquisa analisa a
execugado do projeto “Extramuros”, de autoria do autor, aplicado no museu Elisio
Caribé em parceria entre CESVASF e escolas publicas municipais, mas que
participaram do projeto em todas as etapas e na execugao. A pesquisa conta com o
relato de caso, e metodologicamente constitui-se de natureza mista, envolvendo
aspectos gualitativos e quantitativos. A pesquisa concluiu que o museu Elisio Caribé
€ uma ferramenta de resgate e protecdo do patrimbnio local, o que justifica sua
insercdo no contexto educacional para a criagdo de uma identidade cultural
direcionada aos jovens e adolescentes, sendo seus resultados praticos comprovada
pela evolucdo das médias nos indices oficiais.

Palavras-Chave: Educacao patrimonial. Museu, Gestao.



ABSTRACT

This research aims at analyzing the importance of the Elisio Caribé museum in the
formation of the cultural identity of the people of Belém do S&o Francisco (PE), which
justifies their inclusion in the school as an educational tool, allowing a greater
understanding of the historical spectrum of the community . The research analyzes
the execution of the project "Extramuros”, authored by the author, applied in the
museum Elisio Caribé in partnership between CESVASF and municipal public
schools, but that participated in the project in all stages and in the execution. The
research counts on the case report, and methodologically it is of a mixed nature,
involving qualitative and quantitative aspects. The research concluded that the Elisio
Caribé museum is a tool for the rescue and protection of local heritage, which
justifies its insertion in the educational context for the creation of a cultural identity
aimed at young people and adolescents, and its practical results are proven by the
evolution of the averages in official indices.

Keywords: Patrimonial education. Museum, Management.
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1 INTRODUCAO

Partindo de perspectivas em torno da funcdo educadora que o museu pode
exercer sobre uma comunidade, a partir do estimulo a indagacao nas pessoas para
gue estas busquem compreender os caminhos e histérias que antecederam sua
origem, a forma de convivéncia dos seus antepassados, a motivacdo para a
instalacdo da comunidade em determinada localizacdo geografica, e para instigar
outros questionamentos e solugdes, surgiu a proposta de estudar o Museu Elisio
Caribé objetivando mostrar sua importante funcdo enquanto ferramenta fundamental
na construcdo do processo educativo dos alunos do sistema de ensino da cidade de
Belém do Sao Francisco-Pernambuco-Brasil.

Em paralelo, torna-se relevante, como parte do conjunto de acdes que
estardo direcionadas ao objetivo principal desta pesquisa, destacar as novas formas
de transmissdo de conhecimento, ou mesmo as novas perspectivas apresentadas
sobre modalidades cléssicas de interagdo com o conhecimento, formas estas que o
museu pode proporcionar aos seus Visitantes a partir de uma perspectiva
diferenciada, mesmo dentro da sua proposta de dar continuidade a preservacéo
patrimonial e ressaltar a importancia, em plano geral, a sua importancia como
espacos de preservacao de cultura e tradicdo, bem como ferramentas para a
reflexdo sobre o futuro da arte e das expressbes artisticas na e aspectos que
refletem os ideais dos fundadores do museu Elisio Caribé.

A experiéncia ludica vivenciada por pessoas em espagos COmMo MuSeus e 0
conhecimento de informagBes culturais sensibiliza os individuos e agrega valor a
bagagem intelectual de cada um que teve a oportunidade de visitar locais como
estes. De acordo com esta observacgao torna-se possivel inferir que um momento de
lazer proporcionado por visitas a museus, pode também ser utilizado como
ferramenta educativa com impressoes claras e bem definidas para uma comunidade,
uma familia, uma turma escolar ou por um simples viajante que prepara uma mochila
e segue viajando pelo mundo inteiro.

O percurso de analise desta pesquisa esta ancorado principalmente na
importancia dos museus em todo o pais. Para construir o conceito de que o museu
Elisio Caribé, em Belém do Sao Francisco (PE) exerce um importante papel social

na comunidade em que se encontra, € realizada a analise historica e social do
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museu, a fim de que existam condicdes de promover a sensibilizacdo sobre o
resguardo do patrimdnio cultural, trabalham-se como aparatos conceituais a ideia de
patrimonio cultural, historia e memoria, assim como também traz-se 0s conceitos de
museu e sua importancia ao longo da Historia.

Considera-se no contexto da pesquisa, que a inser¢do dos museus no Brasil
representou a promocdo de mecanismos de estruturacdo social da identidade
historica nacional, construindo assim 0s necessarios elos entre a sociedade e a
representacdo da sua memoéria. Desde o primeiro museu (que fazia grandes
referéncia as monarquias brasileiras e europeias) até os museus contemporaneos, o
valor das suas pecas é medido pela mencdo que fazem a periodos e/ou
personagens histéricas importantes para o pais em questado, e é esta atmosfera, que
remete ao de retorno a época em que estes objetos existiram, que reforca o
sentimento de pertencimento e de ufanismo em relagdo a comunidade, elemento
essencial na protecdo das pequenas comunidades que, constantemente, sofrem
com o éxodo, especialmente entre os jovens.

Por representar estes e outros significados na vida das pessoas, a estrutura
fisica que constitui um museu passa a ser visualizada por diferentes pontos de
observacdo. E possivel se perceber que os museus passaram por uma evolugio
sistemadtica, tanto na sua pratica como na razdo de existir. Assim, 0s museus que
antes eram, culturalmente, vistos como depdsitos de objetos que significaram algo
no passado, muitas vezes com valores emocionais para pessoas mais velhas e com
fatores de ligacéo por ascendéncia, dado que a sua formacgéo deu-se durante muito
tempo priorizando o aspecto contemplativo, sem maiores pretensdes, especialmente
no Brasil, ou ainda como polos de cultura antiga, sdo hoje considerados uma
ferramenta ativa de cunho educacional para a comunidade na qual encontra-se
inserido, como também para as comunidades circunvizinhas, sem deixar de
mencionar a sua importante influéncia e contribuicdo na histéria dos paises
(VALENTE, 1995).

O contato precoce com museus, institutos culturais, teatros e diferentes
formas de expressdes artisticas possibilita no aluno o desenvolvimento do senso
critico, ja que por meio do acesso a acervos artistico-culturais variados, € possivel
ao educando conhecer outros aspectos da sua proOpria cultura nativa ou explorar
realidades paralelas as suas. Este processo é excelente formador de expressao

pessoal e deve constituir a base da educacéo patrimonial (MEDEIROS, 2011). Em
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sua pesquisa, Faria (2000) elenca que, assim como a escola, o museu desempenha
um papel social essencial na formacdo do cidaddo que se deseja formar na
sociedade contemporanea.

Os museus s&o importantes mantenedores da cultura em suas diversas
expressoes, sdo o posto de trabalho, e, portanto, compreendem parte importante na
construcdo do universo convivial daqueles que atuam profissionalmente no seu
entorno e, junto com a escola, promovem a educacao para além dos muros das
instituicbes educacionais, consolidando o seu aspecto de transformador de
mentalidades pela expressdo das realidades interindividuais sob a perspectiva da
transcendéncia dos simbolos selecionados e mantidos em seus acervos..

Desta forma, a analise do binbmio Museu e Educacdo revela que o
desenvolvimento da educacéo das pessoas ndo esta restrito aos muros da escola e
ao contexto da sala de aula somente. A educacdo pode acontecer dentro do
ambiente familiar, em instituicbes de ensino, grupos de jovens em igrejas,
bibliotecas, livrarias e em museus. Ou seja, pode-se construir um conhecimento e
haver influéncia na formagcdo do senso critico das pessoas em qualquer espaco
onde a troca de informagdes seja estabelecida e discutida. Sendo o museu um lugar
privilegiado para a formagédo humana, difusao do conhecimento, desenvolvimento da
argumentacao e da capacidade do senso critico, além do olhar artistico, histérico e

estético.

Contudo, as mudancas ocasionadas pela globalizacdo, cada vez mais
acelerada por conta do valor agregado de tecnologias, influenciam diretamente o
cotidiano das pessoas em varios sentidos. As répidas transformagfes ganham
maiores propor¢cbes em se tratando de cultura e educagdo, no que tange a
integracdo social. Assim, a sociedade mais do que nunca deve lancar médo de
métodos educativos formais e ndo-formais, sobretudo da conexao entre ambas para
promover o aprendizado dos jovens (VALENTE, CAZELLI e ALVES, 2005).

Ao se trabalhar o museu como ferramenta de promogdo de educacéo,
introduz-se de maneira direta, a ideia de “civilizagdo”. Porém, nos termos que
representam 0 momento especifico. A critica a ideia da sociedade civilizada
apresenta-se como necessaria, pois 0S povos que nao tém museus, ainda assim
possuem seus proprios modelos civilizatérios, os quais, por sua vez, ddo conta das

necessidades culturais de cada sociedade.
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E importante refletir sobre o potencial papel educativo que os museus podem
representar sobre a sociedade, principalmente com a inversdo de valores instalada
em tempos de intensa globalizacdo, em que a tecnologia tem a necessidade de ser
agregada a educacgao escolar, uma vez que os alunos e profissionais estdo sempre
conectados e a comunicacdo através destas ferramentas resulta numa resposta
mais rapida.

Atualmente tem-se discutido bastante os efeitos da Globalizacdo sobre a
criacdo e assimilacdo de culturas. Essa discussdo € pertinente no contexto da
pesquisa, pois reflete diretamente sore 0s museus. Mesmo 0S museus
contemporaneos, que olham a frente e ndo ao passado, encontram cotidianamente o
desafio de produzir e assimilar culturas que sdo cada vez mais dinamicas,
transformando-se a todo tempo. A Globalizacdo imprime a ideia de velocidade na
flecha do tempo, entdo o0s museus parecem contraditoS nesse contexto
(MOSCOLONI, 2017%).

E interessante observar que no contexto em que as multimidias e a
velocidade da informacé&o determinaram os rumos culturais no ocidente, 0s museus,
gue tradicionalmente sao espacos dedicados ou ao passado ou ao futuro conjectural
podem atuar, no campo das ideias, como reversores do processo de esvaziamento
gue ocorre na Globalizacdo das culturas. Moscoloni (2017) esclarece que com a
Globalizacao, “a sociedade perdeu os valores naturais das coisas em detrimento dos
valores substanciais do mercado consumista” (p. 01). Este retrocesso do
pensamento encontra como antidoto também a cultura resguardada no interior dos
museus, razdo pela qual eles podem surgir como importantes implementos
pedagogicos.

A preservacao do patriménio cultural € essencial, uma vez que este consolida
a juncdo de todos os aspectos materiais (bens) e imaterial (Manifestacbes
populares, cultos, tradicbes e outras manifestacfes culturais que ndo sao possiveis
de traspor-se em elementos materiais (simbolos, estatuas, etc.), mas que
representam valores essenciais no contexto da realidade das comunidades a que

pertencem tais simbolos. No contexto contemporaneo, o patriménio cultural

' MOSCOLONI, Rakuten Sandro. Perda e inversio de valores em virtude da Globalizagao Cultural e da
inobservancia social. Disponivel em: <https://www.webartigos.com/artigos/perda-e-inversao-de-valores-em-
virtude-da-globalizacao-cultural-e-da-inobservancia-social/106619>. Acesso em 19 de marco de 2018.
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compreende o contexto do chamado elemento de cultura legal, extremamente
representativo no quadro geral do Estado (CAMPOS, 2015)%.

Ha profissionais da educacdo dispostos a incluir em seus planos de aula a
valorizacdo da cultura legal. O termo cultura legal caracteriza os aspectos gerais das
expressdes culturais, materiais ou imateriais, tais como estes sao processados pelo
Estado no reconhecimento de seu valor e possivel contribuicdo para a formacéo do
povo, sua capacidade educativa e os valores a serem transmitidos pela cultura,
podendo ser, uma vez que este conceito compreende diversas formas de cultura,
um desdobramento do conceito juridico-sociol6gico desenvolvido por Lawrence
Friedman (1975) (MELLO et al., 2013).

Uma das formas de se trabalhar a educacédo patrimonial que os professores
praticam € o contato com pecas histdricas através de visitas a museus, seguidas da
elaboracdo de atividades que estimulam os alunos a relatarem a experiéncia
vivenciada e fixarem os conhecimentos ali adquiridos. De acordo com Hooper-
Greenhil (1998) com ferramentas cada vez mais interativas 0S museus conseguem
sair de uma perspectiva contemplativa e passam a permitir que 0s visitantes
vivenciem e controlem a esséncia da mensagem que se pretende transmitir. A
comunicacdo dentro do museu assume, gradativamente, o papel educativo,
resgatando a sua funcao primordial como uma necessidade a adaptar-se as novas
demandas educativas sociais.

Apesar da relevancia social de um museu, nem todas as comunidades o0s
tém, visto que a instalagdo e manutencao destes lugares, em parte porque 0s custos
da capacitacdo de instalacdes fisicas (prédios, unidades, espacos especificos) sao,
em geral, dispendiosos e demandam de investimentos e do apoio de gestores, tanto
em nivel municipal (prefeitos, vereadores, etc.) para a execucdo da parte basica de
implantacdo de um museu, que é a formacdo do seu espaco fisico. As pessoas que
tomam a responsabilidade da implantacdo de museus precisam estar cientes da
importancia desses espacos para que possam direcionar com compromisso as
verbas municipais destinadas a cultura.

Muitos dos objetos que compdem o projeto inicial dos museus de pequeno

porte sdo em sua maioria resultantes de herangas. Além do j& mencionado exemplo

2 CAMPO, Juliano Bittencourt; PREVE, Daniel Ribeiro; SOUZA, Ismael Francisco de. Patrimonio cultural, Direito
e meio ambiente. Curitiba, Multideia, 2015.
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dos museus brasileiros e a atuacdo da familia imperial na formacdo dos seus
acervos, € sabido que varios fendbmenos sociais e histéricos contribuem para a
formacédo dos acervos no mundo, mas que a maioria acaba passando, em algum
momento da sua existéncia, compondo espoélios ou herancas. Santos (2016)
exemplifica com o fendmeno das guerras, as quais, além de anexarem parte dos
acervos de culturas conquistadas as dos conquistadores, os proprios artefatos de
guerra podem ser apontados como parte desses mesmos acervos ou do acervo de
museus tematicos. Os herdeiros de propriedades, manuscritos e diversos outros
itens que compdem a miscelanea de um acervo museologico também, por vezes,
nao tém condi¢cBes de investir recursos nos cuidados de manutencdo que algumas
pecas exigem, como no caso de pinturas raras ou de pecas de vestuario, metais
nobres, etc.

Para a educacdo patrimonial, a manutencdo e 0 constante revisitar de
acervos museologicos € essencial, jA que esta metodologia de trabalho busca
intervir sobre objetos histdéricos, com a logica da construcao cultural. Nesse aspecto,
a preservacao dos museus, assegurando assim sua integralidade para os futuros
estudos, o primeiro passo para a valorizagdo e reconhecimento da educacao
patrimonial e para sua abordagem na perspectiva educacional.

A pesquisa buscou identificar também estes aspectos no contexto da cidade
centenaria de Belém do S&o Francisco, cidade ribeirinha reconhecida no cenério
local como sendo um dos mais importantes e expressos bercos da cultura local, uma
vez que a mesma possui reconhecido patrimbnio histérico e artistico, material e
imaterial relevantes tanto para a sua realidade especifica quanto para o vale do Séo
Francisco, ja que suas tradicOes refletem ainda de forma muito fiel o que se
reproduzia em termos culturais em praticamente todas as comunidades e municipios
ribeirinhos do vale sanfranciscano.

A cidade de Belém do S&o Francisco teve sua fundagcdo no ano de 1830,
inicio do século XIX. Seu patriarca, Antdnio de Sa Araujo, era o proprietario original
de todas as terras onde atualmente se encontra a sede municipal, na época
componentes do também centenario municipio de Cabrob6 (PE). Segundo dados da
Prefeitura Municipal de Belém do S&o Francisco (BRASIL, 2018), a evolugéo juridica
do municipio iniciou-se ainda no século XIX: em 1835, um decreto provincial cria o
distrito de Belém, ainda subordinado ao municipio de Santa Maria da Boa Vista; em

1854, Belém foi reconhecido como Vila e separado do municipio de Santa Maria da
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Boa Vista; em 1903, Belém passa a ser reconhecida como cidade e em 1924 passa
a se chamar “Belém de Cabrobd”, sendo, em 1928 o nome tornado mais simples,
assumindo a denominacdo de “Belém”; em 1933, Belém passa a ser denominado
“Distrito-Sede”, uma denominacdo administrativa que confere autonomia
administrativa ao municipio. Em 1938 Belém do S&o Francisco incorporou em seu
territério o entdo distrito de Floresta (PE), Itacuruba (PE), sendo que em 1943, o
municipio passou a possuir dois distritos, o distrito-sede e Itacuruba (PE). No mesmo
ano (1943), Belém passa a se chamar Jatind, sendo reconhecido em 1950, que o
municipio possuia dois distritos: Jatind e Itacuruba, porém, em 1955, Jatind passa a
se chamar “Belém do S&o Francisco”’, nome que possui até os dias atuais,
permanecendo o seu distrito com o0 mesmo nome de Itacutuba. Em 1962 foram
criados os distritos de 1b6 e Riacho Pequeno. Em 1963, Itacuruba adquire status de
municipio, separando-se de Belém do S&o Francisco, permanecendo apenas b6 e
Riacho Pequeno, e assim permanece até os dias atuais.

Belém do Séo Francisco estéa situada no Sertdo do Sao Francisco, ocupando
uma area territorial de 1.830,797 km? nos quais se distribuem os seus 20.253
habitantes segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE),
por meio do Censo de 2010 (BRASIL, IBGE, 2018). Possui sua economia
construida, principalmente, em torno da fruticultura irrigada, caprino-ovinocultura e
apicultura. Além de possuir um dos maiores potenciais turisticos do interior de
Pernambuco em virtude da intensa concentragao de ilhas fluviais formadas ao longo
do Rio S&o Francisco, possui marcante importancia histérica, tradicdo cultural e
vocacao educacional. Pelo seu aspecto cultural, pode-se aventar a importancia das
suas tradicdes ainda pouco alteradas: por meio de dancas, de representacdes
artisticas diversas, comuns da atividade econémica do povo e das tradicdes
indigenas que influenciaram o vale sanfranciscano, pioneira no interior do Nordeste
(FACESF, 2016; PEAZ, 2016).

Parte importante no contexto histérico-cultural de Belém do S&o Francisco, o
museu Elisio Caribé teve sua fundacdo no ano de 2000, e uma parceria entre o
poder publico municipal, diversos sujeitos proprietarios de artefatos importantes e
significativos para a Historia do municipio (herdeiros ou colecionadores particulares)
e pelo Centro de Ensino Superior do Vale do S&o Francisco (CESVASF), que tem

contribuido para a permanéncia do acervo e sua constante valorizacdo por meio da
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realizacdo de diversas manifestagfes didatico-culturais envolvendo o acervo e a
histéria do municipio (palestras, exposicoes, etc.) (LIMA, 2015).

O acervo do museu é diversificado, mas possui eixo tematico focado em
artefatos historicos do século XVII ao século XX, que representam parte relevante da
histéria do municipio ou que se enquadram em um contexto historico importante da
perspectiva histérica nacional.

O Museu Elisio Caribé constitui-se um programa da rota turistica do
municipio, apresentando disponibilidade de abertura em dias fixos ou conforme
solicitacao prévia dos visitantes. O museu representa um importante polo de difuséo
da cultura local, que possui pecas as quais enaltecem o papel histérico do municipio
em grandes acontecimentos do passado do Brasil, como € o caso do batistério de
Lampido®, da espada da Guarda Nacional datada de 1704 ligado & ordem Terceira
de Séo Francisco, dentre outros objetos que, significativamente, contribuem para
manter viva a memoria e histéria da regido (FACESF, 2016; PEAZ, 2016).

Ao levar em consideracdo que toda histéria vale a pena ser ouvida, escrita e
compartilhada, o trabalho tem como objetivos o0 aprofundamento de
guestionamentos relativos a preservacdo patrimonial e ao resgate cultural das
tradicdes locais, assim como que expliquem pontos importantes sobre a origem do
museu, 0 conhecimento a respeito da importancia histérica da acdo dos seus
idealizadores e fundadores; descobrir a importancia do museu para o
reconhecimento e divulgacao local da cultura e formacéo dos cidadaos belemitas.

O museu pode contribuir para a transmissao da historia local e valorizacdo do
patrimdnio cultural pela sociedade em geral, sensibilizando criancas, jovens, adultos
e idosos a frequentar e colaborar em tornar o ambiente mais atrativo a todos.

A motivacdo para este estudo ainda é estimulada por se acreditar que ha falta
de valorizacdo do museu por parte da comunidade de Belém do S&o Francisco,
como também ha falta de divulgacéo para que a midia e as demais pessoas tenham

conhecimento da existéncia do Museu Elisio Caribé e da importancia do seu acervo.

3 Este documento histérico possui importancia significativa para o municipio, pois o0 mesmo se integrou a rota
do movimento Cangaco no século XX de forma estratégica, dada a sua localizagdo geografica privilegiada. A
presenca do documento e sua posse pelo municipio expressa a proximidade que os seus cidaddos possuiam
com o famoso personagem histérico. Os registros oficiais demonstram que Virgulino, o Lampido, foi batizado
no distrito de Tauapiranga (PE), pertencente ao municipio de Floresta do Navio (PE) (SILVEIRA, 2008), do qual
Belém do Sdo Francisco anexou um distrito (Itacuruba), nos anos de 1930. No século XX, o documento esteve
em posse de familiares do cangaceiro e, no processo de composi¢do do acervo, foi cedido ao municipio nos
anos 2000, integrando o catalogo do museu Elisio Caribé desde entdo.
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Junto a isso h4 uma necessidade da escola sair do seu universo de conforto
caracterizado pelo extremo uso de recursos que nao conectam o educando a
realidade social em que vive, nem o situam no tempo histérico de forma efetiva.
Ainda que o fizessem, poucas experiéncias podem se comparar a visualizacdo do
objeto ou da manifestacdo cultural legitima que representa um personagem o-u um
periodo histérico.

O grande desafio da escola é extrapolar os limites de sua estrutura fisica.
Assim como a informacédo tem chegado de maneira mais rapida até as pessoas, a
escola deve utilizar uma linguagem mais atraente para os jovens e agregar valor as
ferramentas que possui. Ultrapassar os muros da escola e atingir outros espacos
onde a educacao pode acontecer de forma tdo verdadeira e profunda quanto na sala
de aula.

Em Belém do S&o Francisco, a tentativa de socializar saberes historicos e, ao
mesmo tempo, construir mecanismos de integracdo do sujeito com o meio social,
valorizando a sua cultura, a sua raiz, permitiu que se interpolasse a alternativa de
revitalizacdo do museu, permitindo dessa forma que o0 acervo recuperasse sua
funcdo didatica, ao mesmo tempo em que fizesse parte do cotidiano local como
alternativa para a execuc¢do de iniciativas: a criacdo de uma exposicado tematica
baseada em um roteiro pelo acervo do museu é a principal acdo que consolida a
revitalizacdo do mesmo.

Esta dissertacdo apresenta proposta de uma acdo didatica junto ao museu
Elisio Caribé. A abordagem proposta é estruturada a partir da atribuicdo de que os
museus tém potencial para provocar uma experiéncia de aprendizagem que vai além
da simples complementaridade do ensino escolar formal. Acredita-se que o projeto
interdisciplinar intitulado de “Extramuros escolares: uma viagem ao museu de Belém
do Sao Francisco”, de duragao permanente, mantido pela FACESF, Municipio e
parceiros da sociedade civil (herdeiros), teve a finalidade de contribuir para uma
melhor compreenséo do que seja patriménio e educacgao patrimonial, como também
atrair pessoas para conhecimento e valorizacdo da histéria local. A escolha do
museu como laboratério para atuar o debate de patrimonio se fez por acreditar que
este espaco apresenta-se como local de extrema riqueza de acervo, memorias e
patriménios, com potencialidade para a formac¢éo educacional e cultural.

O desenvolvimento de um trabalho como o que a FACESF, o poder publico

municipal belemita e a sociedade civil, na pessoa dos andnimos primeiros
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proprietarios de parte do acervo, pode servir como base ou até mesmo um
instrumento de alfabetizacdo que possibilite ao individuo fazer a leitura do mundo
gue o rodeia para a compreensdo do universo sociocultural e da trajetoria historico-
temporal em que esté inserido. Segundo Pacheco (2009) o desenvolvimento da
alfabetizacdo deve ser realizado através de uma proposta que possibilite a
exposicdo dos alunos a experiéncias nas quais eles sejam instigados a ter
percepcao sistematica das relacdes sociais e do meio em que vivem. Além de
desenvolverem a capacidade de compreensao a partir da apropriacdo, utilizacéo de
linguagem e conceitos, tais como tempo, espacgo, processo historico e instituicbes
sociais.

Nesse sentido, buscar-se-4& com esta  pesquisa trabalhar a relacéo
significativa do passado histérico com a atualidade, partindo do principio de que os
museus tém o compromisso nao apenas com a manutencdo do patriménio historico
e social, mas também com a transformacao da realidade em face da sua capacidade
de atuar como um apoio a educacdo formal, criando oportunidades de reflexao,
formando sujeitos que compreendam os mecanismos de producdo da memoria
coletiva como também percebam os bens que compdem o patriménio como novos
objetos do ensino de histdria, respeitando-os e preservando-os.

O museu Elisio Caribé ao ser valorizado pelos profissionais da educacao
como ferramenta pedagogica que auxilia na constru¢do do conhecimento de seus
alunos, reafirma a importancia e necessidade de sua preservacao patrimonial e
continuidade do seu funcionamento. Sobretudo, a gestdo municipal deve buscar
maneiras de melhorar o espacgo e enriquecer 0 acervo para que o0 espaco seja cada
vez mais visitado e alcance um maior respaldo como um patriménio cultural da
cidade de Belém do S&o Francisco. A mobilizacdo de professores de areas conexas
com o ensino de Histéria, atendendo a proposi¢do do Ministério da Educacédo, nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para a educacdo, que valorizam e
estimulam a interdisciplinaridade como instrumento poderoso na aquisicdo de
saberes, também € fundamental, pois a ideia de implantar atividades
multidisciplinares contribui bastante para a construcdo do senso critico e do carater
dos discentes. Cada disciplina tem uma origem e um vinculo com o passado que
pode ser discutido em espagos como 0S museus € O Seu uso ndo esta restrito

somente ao estudo de Historia.
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A producdo de estudos e pesquisas, e a disponibilizagdo de trabalhos
académicos sobre o Museu Elisio Caribé s&o escassos. Por isso, faz-se necessario
estimular o estudo e fomentar a difusdo da historia do Museu Elisio Caribé, como
também o registro da contribuic&o histérica que a cidade de Belém do S&o Francisco
teve para o desenvolvimento intelectual e cultural da regido. Além disso, sempre
existiu uma vontade pessoal de fomentar esta discussao, criar grupos de pesquisa
gue deem forca a causa e continuidade aos estudos para que a memoria do povo
belemita e o seu patrimonio local ndo caia no esquecimento, podendo servir como
objeto de estudo e trabalho para a pesquisa do pais. Consequentemente, ao
estimular as atividades no museu, permitir que o povo sempre possa ter um local
onde a sua verdade esteja representada, para todos possam ter acesso e 0 museu
jamais volte a ser fechado como ja aconteceu ao longo de sua histéria.

O percurso metodoldgico da pesquisa sera executado a partir da analise dos
dados obtidos com a execucao do projeto Extramuros, no ano de 2012, associado
aos relatos coletados pelo pesquisador, da parte de docentes participantes,
possibilitando assim considerar-se a diversidade dos elementos que constituem a
pesquisa.

A natureza desta pesquisa € qualitativa, posto que se discutira a efetividade
do seu objeto, focando na efetividade das suas praticas (LAKATOS, 2003)*. Apés a
analise dessas caracteristicas, serdo considerados os dados oficiais coletados junto
as escolas participantes do projeto e dos 6rgédos oficiais

A pesquisa esta organizada em quatro capitulos. O primeiro capitulo discute a
finalidade dos museus como espacos multiplos: preservacado de cultura, espaco de
aprendizagem, etc. abordando o conceito de educacdo patrimonial; o segundo
capitulo apresenta sintese histérica do espaco da pesquisa, bem como relaciona a
sua importancia no contexto em que 0 mesmo se encontra; o terceiro capitulo busca
analisar a relagdo do ensino com a tradicdo belemita, assim como apresentar o
museu Elisio Caribé, alvo deste estudo; o quarto capitulo descreve o projeto Extra-
muros e apresenta seus resultados mais relevantes. Em seguida tem-se a
concluséo, onde se discutem os principais aspectos relacionados a pesquisa, assim

como sua relevancia académica para o espaco de estudo.

4 LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia Cientifica. S3o Paulo,
Atlas, 2003.
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Capitulo 1 - MUSEUS ENQUANTO ESPACOS CULTURAIS,
EDUCATIVOS E DE PRESERVACAO PATRIMONIAL.

Neste capitulo falaremos sobre a importancia dos museus como ferramentas
de registro da historia das sociedades, latu sensu, com énfase em sua funcao junto
a comunidade alvo do estudo, reconhecendo a relevancia da preservacdo em
acervos de museus e sua influéncia como espacgo para educacao patrimonial dos
cidadéos.

O principal enfoque deste capitulo € a educacao patrimonial como base para
a formacéo de alternativas educacionais eficientes no trabalho em comunidades de
pequeno e médio porte, porém, a abordagem passa, principalmente, pela
emergéncia dos museus nessas comunidades, seu legado como base formadora de
conhecimentos e experiencias e, de maneira direta, de patriménio de potencial valor
educacional, de modo que se compreende, no bojo desta pesquisa, ser interessante

associar ambos 0s conceitos.

1.1 Perpetuacédo da histéria ao longo das geracoes.

No ser humano, o desejo de construir um legado e repassa-lo as geracdes
posteriores. Em sua obra, Ecléa Bosi (1995) revela a intrinseca, mas conflituosa
relacdo entre a memodria e o futuro, relatando, para a Antropologia e para a
Sociologia, a necessidade da construcdo de um legado memoravel, representado
tanto nas histérias de velhos, que remontam ao tempo histérico pessoal, subjetivo, e
aos objetos a elas relacionados. A diversidade de interpretacdo desses aspectos
revela, portanto, o desejo humano de construir um legado que expresse a sua carga
cultural e que de significado as mais diversas praticas, crencas, costumes e valores,

ao patrimonio social em si. Acerca desta perspectiva, esclarece Costa (2006):

O cidadao é um ser responsavel, individual e coletivamente, por seu
presente e por seu futuro. Para isso, precisa reconhecer, respeitar e
utilizar o patriménio que o define em sua diferenca e o inscreve numa
continuidade. Um patriménio € uma coisa herdada, enriquecida e
transformada, transmitida. E importante para o passado: ele
materializa a genealogia do individuo e da comunidade. E importante
para o presente, pois alimenta a cultura viva da qual ele é fundacéao.
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E importante para o futuro, no que ele constitui um recurso a ser
gerido e explorado (p. 72).

A histéria de um povo interliga o passado, presente e futuro, é a base para a
construcdo de um legado, para que os individuos desenvolvam sua identidade, por
meio dos recursos significativos representados por diversos simbolos, objetos e
representacdes (materiais ou imateriais), e para que mantenham as tradi¢coes, ela
serve para que erros ndo sejam, novamente, cometidos. E a inspiracdo para a
producdo e execucdo de trabalhos, representa a esséncia de um povo e a heranca
imaterial de valor incalculavel que impulsiona a humanidade para o progresso.
Apesar de representar tudo isso e tantas outras coisas, a historia sé cumpre o seu
papel se ela for contada ou registrada. De nada vale uma riqueza registrada, se ela
nao for disponibilizada e levada ao dominio publico. De fato, os artefatos que
compdem o acervo dos museus sao referendadores do aspecto mnemonico, mas
ndo apenas legados de memdria, Eles sdo representantes materiais de momentos
especificos, que, associados a memodria a qual se referem, ddao uma nova
perspectiva sobre os mesmos eventos. Sobre este aspecto, Shoenardie (2016)
explica:

O museu e a memdria sdo insepardveis em sua esséncia, e
deveriam ser ferramentas indispensaveis no espaco escolar e na
aprendizagem dos alunos. E através do museu, que o individuo pode
se ver representado e participante dos processos historicos de
formacdo da nossa sociedade. No entanto, como a maioria dessas
instituicdes ainda é tratada de maneira equivocada por educadores e
educandos e pouco valorizadas socialmente, pouco do seu real
potencial € utlizado e os investimentos e politicas publicas

destinadas a elas é insignificante, inviabilizando a realizagdo de um
trabalho de qualidade (p. 417).

A matéria de que se compdem 0s museus no mundo estdo, como bem aponta
Shoenardie (2016), relacionados diretamente com a memoria, e, como
consequéncia, com a assimilacdo dos conteddos que sao relevantes ao sujeito.
Exatamente por tais aspectos, 0s museus sao centros educacionais em potencial, ja
gue, via de regra, ndo existem apenas por existir, mas trazem consigo um
sentimento utilitarista: o de preservar para a posteridade, os objetos que, de alguma
forma, representam conquistas, modelos sociais, momentos histéricos, crencas e
aspectos sociais diversos, mas que alicercam o conhecimento para um novo nivel,

dando, portanto, significado ao acervo, que nao mais se estrutura como um
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amontoado de itens, mas como um texto, responsavel por passar as geracdes
futuras, uma histéria, um modelo de narrativa que tem um peso valorativo na
sociedade indiscutivel.

A reflexdo sobre o passado permite que muitos passos rumo ao futuro sejam
dados. Mas o avanco s6 ocorre porque o retorno a um momento pretérito na histéria,
gue € impossivel do ponto de vista fisico, ja que a flecha do tempo avanca apenas
no sentido do futuro, torna-se possivel por meio do objeto, que traz consigo uma
carga significativa muito grande. Ainda sobre este aspecto, Bosi (1995) explica que
mesmo 0S movimentos sociais e econdmicos nao foram capazes de excluir o poder
da representacdo mnemonica que esta presente no objeto, ou no artefato. A autora
esclarece que,

Se a mobilidade e a contingéncia acompanham nosso viver e nossas
interacdes, ha algo que desejamos que permanece imével, ao menos
na velhice; o conjunto dos objetos que n os rodeiam. Nesse conjunto
amamos a quietude, a disposicao tacita mas expressiva. Mais que
um sentimento estético ou de utilidade, os objetos nos dao um
assentimento a nossa posicdo no mundo, a nossa identidade. Mais
qgue da ordem e da beleza, falam a nossa alma em sua doce lingua
natal. O arranjo de sala cujas cadeiras preparam o circulo das
conversas amigas, COmo a cama prepara O repouso e a mesa de
cabeceira o0s instantes prévios, o ritual antes do sono. A ordem desse
espaco povoado nos une e nos separa da sociedade: € um elo
familiar com sociedades do passado, pode nos defender da atual
revivendo-nos outra. Quanto mais votados ao uso cotidiano, mais
expressivo s sdo 0s objetos: 0os metais se arredondam, se ovalam, os
cabos de madeira brilham pelo contato com as maos, tudo perde as
arestas e se abranda (BOSI, 1995, p. 207)

Portanto, o objeto € parte do processo de retomada do passado que, de forma
especifica, alca o sujeito em direc&o ao futuro, ao novo. E indiscutivel a necessidade
e a importancia de reconhecer o patriménio histérico e cultural como parte do legado
social de um povo, uma comunidade. De fato, muitas descobertas cientificas atuais
foram, e sdo, possiveis porque houve outros estudiosos que trabalharam de maneira
ardua e incansavel para fundamentarem as descobertas basicas, que, mais tarde,
inspiraram as melhorias e os avancos que contemporaneamente fazem parte da
realidade social dos povos.

Assim também acontece com o legado, histéria e patrimoénio de um povo. Por
iIsso apesar de haverem mudancas com o passar do tempo, a sociedade deve
prezar pelas memorias, mantendo-as em evidéncia, registradas e com seu devido

valor para que ela ndo caia no esquecimento. Nao sO os estudiosos que cumprem
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este papel como oficio, mas os cidaddos também possuem uma certa obrigacéo de
preserva-la para as futuras geracdes (BOSI, 1995).

A preservacao das historias e dos patriménios culturais fazem-se necessarios
para que a identidade local ndo seja extinta. Deve-se promover a criacdo de formas
para protegé-lo, e a educagao patrimonial assume o papel de multiplicadora da
memoaria e da conscientizacdo sobre a importancia de sua protecdo. A marca de um
povo pode ser visualizada na forma com que os individuos se comunicam, em seu
sotaque, sua linguagem corporal, no seu cantar, vestir e até no seu cozinhar. De
acordo com Alucci (2014) a esséncia de uma cidade pode ser visualizada a partir de
diversos fatores que a identificam ou por meio de manifestacdes visuais, sonoras,
arquitetbnicas, esportivas e culturais. Sobretudo, que identificam os individuos ao
local a que pertencem pelas suas caracteristicas peculiares e a forma como a
cultura os moldam de maneira particular.

De acordo com o autor as cidades representam uma coletividade que
compreende além de sua localizacdo e delimitacdo geografica, um periodo de
tempo, espago, memorias e identificagdo de seus individuos que imprimem em seus
hébitos e costumes a identidade de um lugar, sendo a memoria o fator que perpetua
por geracfes, as tradicbes locais para que esta esséncia original jamais seja
perdida. Dentro de cada localidade insere-se uma vasta diversidade cultural que
inclui as formas de se expressar, relacionar-se, forma de trabalho e suas historias,
gue constituem o patriménio das pessoas que ali vivem ou viveram.

A evolugdo humana ocorre diariamente em todos os sentidos, cada dia ha
novas descobertas e com elas surgem questionamentos que instigam as pesquisas
e a producéo de conhecimento. Assim, aos pensamentos e conceitos sao agregados
outros valores e significados, para a conceituacdo do patriménio cultural ndo é
diferente, a este acrescentou-se novos e amplos significados, sendo que ao conjunto
de obras artisticas e arquitetdbnicas que compunham os acervos dos museus nos
ultimos séculos , adicionou-se como patrimdnio cultural de um povo, os artefatos, as
mudancas ambientais e 0s saberes que foram responsaveis pelos acontecimentos e
mudancas, sobretudo coisas que contribuem para a evolugdo dos povos, ampliando

desta forma o entendimento a respeito de patriménio (CLAUDINO, 2013).

Ao se contemplar um espaco de relevancia histérica, esse espago
evoca lembrancas de um passado que, mesmo remoto, é capaz de
produzir sentimentos e sensagbes que parecem fazer reviver
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momentos e fatos ali vividos que fundamentam e explicam a
realidade presente. Essa memdria pode ser despertada através de
lugares e edificacbes, e de monumentos que, em sua materialidade,
sdo capazes de fazer rememorar a forma de vida daqueles que no
passado deles se utilizaram. Cada edificacdo, portanto, carrega em si
nao apenas o material de que é composto, mas toda uma gama de
significados e vivéncias ali experimentados (TOMAZ, 2010, p. 2).

Todo povo e/ou cidade possui suas riguezas, naturais e culturais e
suas histérias. E deve-se perpetuar para evitar a perda ou danos a identidade local.
O cangaco pode ser tratado como simbolo da identificagdo nordestina, pois este
movimento tanto foi influenciado, quanto influenciou os elementos culturais da
regido. O acontecimento do fendbmeno cangaco, movimento resultante da estrutura
social, politica e econémica da populacdo do sertdo nordestino no final do século
XIX, e primeira metade do Século XX, possui importancia historica e é considerada
um patriménio cultural que junto ao cenério formado pela caatinga constituem-se
atrativos turisticos com bastante potencial para elevar o desenvolvimento econdmico
da regido. (BARRETO, 2004).

Conforme Costa (2006) o patrimbnio resulta da unido de elementos
interdependentes, a saber: o patriménio cultural visualizado por uma perspectiva
antropolégica, resultante da atividade humana no contexto social; o patriménio
cultural visto pela acdo da humanidade compreendida num espaco ou local em que
ela se realiza, e por fim o elemento representado pelo recurso humano, este
intimamente condicionado ao patriménio hereditario e ao conjunto de manifestacoes,

de forcgas, valores éticos, espirituais e morais transmitidos entre as geracgoes.

[...Jos patrimbnios sdo menos expressdes de identidades do que
meios de producdo de determinadas formas de autoconsciéncia
individual e coletiva. O debate sobre os patrimdnios ndo deve,
portanto, do ponto de vista analitico, limitar-se as tarefas de
descobrir, defender e preservar “identidades” supostamente dadas.
Essa nocéo deve ser problematizada, sendo necessario também, ao
mesmo tempo, discutir a nogao de “patriménio”, como ela emerge na
historia da modernidade e quais os perfis semanticos que ela veio a
assumir (Gongalves, 2015, p. 213).

Segundo Poulot (2009) o patriménio é visto como um algo concreto e
edificado em determinadas circunstancias que sdo compativeis com algum momento

histérico. Ha necessidade de avaliar a ocorréncia de determinado patriménio e sua
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instituicdo, apenas tendo conhecimento do cenario cultural, politico e ideoldgico
naquele periodo.

A partir da fundamentacdo do termo patrimdénio cultural, o Brasil passou a
classificar no panorama legal, formal, o reconhecimento do que mais tarde comporia
o legado patrimonial cultural e museoldgico no Brasil. Com a classificacdo dos
primeiros acervos historicos museoldgicos, a partir do inicio do século XX no pais,
além dos ja reconhecidos objetos de indescritivel valor histérico, o percurso até o
periodo contemporaneo trouxe para a tradicdo brasileira um alargamento do
patrimonio cultural, o qual foi cada vez mais sendo direcionado a diferentes
manifestacdes culturais, desde cidades, memorias, objetos e até dancas. O
patrimdnio tornou-se ao longo do tempo bastante miscigenador e inclusivo.

Oliveira (2013) explica o fenbmeno que se tornou tipico expoente da tradicao
cultural contemporanea: a miscigenacédo cultural como forma de producdo de
expressao artistica e estética. Segundo o autor, as cidades, principalmente, se
edificam no entorno dessa diversidade, de maneira que, em decorréncia do
processo globalizador que se instaurou, especialmente nos anos 2000, a identidade
dos grupos culturais ndo mais encontra-se delimitada pelo seu aspecto geral, mas
constroi-se ancorando na diversidade individual, uma caracteristica da realidade nos
grandes centros urbanos, assim como nas cidades de pequeno e médio porte, ja
gue o fendbmeno da Globalizagéo tende a integrar todos 0s aspectos que envolvem a
producdo humana, realizando o efeito de diminuicdo psicolégica das distancias.
Porém, a diversidade, que se torna o simbolo dos espacos urbanos, torna-se

também sua propriedade. Nas palavras do autor,

[...]J]as cidades sdo o espaco de maior destaque e concentram as
narrativas de patrimonializacdo, estetizacdo, espetacularizacdo e
gentrificacdo entre outras. Mais globalizacdo, menos nagédo. Mais
culturas transnacionais, mais locais, mais regionais. Se ontem o
patriménio era apresentado como memoéria da nacgdo, hoje o
patrimdnio emerge como memoria de diversos e diferentes grupos e
etnias, hd assim uma pluralidade de memdérias. E mais, o passado
recapturado pela meméria aparece como objeto de fruicdo, de
consumo (OLIVEIRA, 2013, p. 13).
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Na perspectiva de Lucia Lippi Oliveira (2011)° a Globalizacdo e a
transformacdo dos paradigmas historicos convergem de maneira direta sobre a
perspectiva dos interesses do controle e, principalmente, da reproducdo da
memoria, das referéncias encontradas nos diversos espacgos sociais e discursivos,
assim como impactam significativamente na dimensédo da construcdo dos valores
gue estruturam a dialética cultural e a identidade dos sujeitos nos paradigmas
sociais vigentes. Em nenhum outro momento histoérico, a producéo de conhecimento
acerca de si mesmos como povo, comunidade e cultura, foi tdo essencial quanto no
periodo contemporéneo regido pelo fendmeno da Globalizagdo, uma vez que
reconhece que “o patrimdénio continua sendo relevante na medida em que vai
conferir alguma qualificagdo especial, um ‘plus’ para a cidade na competicao entre
outras cidades também globalizadas” (p. 364).

O registro dos elementos que compdem o patrimdnio contribui para que esse
nao seja perdido em meio aos anos, ou para que ndo se perda a esséncia das
manifestacdes culturais no meio da miscigenacdo que se torna a tendéncia na
realidade sociolégica contemporanea. E para que também né&o fique restrito na
memoria de quem os possui e os identifica como patrimdnio. A memoria registrada
passa pelos processos de identificacdo e reconhecimento enquanto patrimonio, ja
gue ela ndo é automatica. Ao contrario, a curadoria museoldgica envolve,
justamente, encontrar em meio a producdo social humana, os elementos que se
distinguem por representar um movimento, uma caracteristica ou uma percepcao
privilegiada da realidade em que se vive, de forma a documenta-la e transp6-la ao
futuro como exposicéo, reconhecendo e oferecendo ao seu publico, parte dessa
relevancia, a que comumente se denomina “valor’” (WERNECK et al., 2010). Partindo
desta perspectiva considera-se que quem detém uma memoéria possui também a
possibilidade de criar um bem patrimonial no contexto da comunidade, para que este
seja mantido utilizado como tal. O significado do patriménio é algo que transcende o
tempo, uma vez que possui influéncia no presente, passado e futuro de uma
coletividade. Por estar ligado a diferentes geracdes possui 0 papel de desenvolver a
cultura e a educacdo de pessoas de forma atemporal. O registro facilita,

principalmente, a fomentacao e o resgate de histérias em uma comunidade.

5OLIVEIRA, Lucia Lippi. Patrimdnio ontem e hoje: o caso brasileiro. in: NUNES, Jodo Paulo Avelas; FREIRE,
Américo. Historiografias portuguesa e brasileira no século XX — olhares cruzados. Coimbra, Coimbra University
Press, 2011.
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A necessidade de se preservar lembrancas é algo cada vez mais
comum nhas sociedades contemporaneas, tendo em vista a crise da
instituicAo mem©ria, j& mencionada. Por isso, a memaria coletiva faz
parte das grandes questdes das sociedades desenvolvidas e das
sociedades em vias de desenvolvimento e que sdo de grande
importancia para o fazer historico dessas mesmas sociedades
(SCHOENARDIE, 2016, p. 417).

De fato, essas lembrancas séo a base para a possibilidade de formacao de
uma identidade cultural basica. Ela se justifica em face da necessidade de
conversdo que, conforme defende Halbachs (2006) consiste no que confere uma
unidade ao contexto social estabelecido pelos sujeitos no interesse que se rege em
prol de suas préprias memérias, compartilhada com os demais sujeitos no mesmo
circulo social. Segundo o autor,

para que a nossa memdria se aproveite da memoria dos outros, nao

basta que estes nos apresentem seus testemunhos: também é
preciso que ela ndo tenha deixado de concordar com as memorias
deles e que existam muitos pontos de contato entre uma e outras
para que a lembranca que nos fazem recordar venha a ser
constituida sobre uma base comum (p. 39)°.

A memoria pode ser transmitida para as demais geracdes em rodas de
conversas entre avos, filhos e netos. As histérias contadas sempre sdo marcantes
para aqueles que vivenciaram e/ou se identificam com o que foi relatado. Toda essa
informacdo além de representar um momento saudoso, demonstra as tradicbes e
forma de viver em tempos passados. A pessoa que ouve pode identificar os reflexos
ou elementos da histéria contada sobre o comportamento das pessoas nos tempos
atuais, e consegue compreender o que era bom e pode ser resgatado. As mudancgas
ocorrem diariamente e essas histérias que compdem o patrimoénio cultural de um
povo correm o risco de cair no esquecimento. E importante registrar todas as
memorias e promover que um numero maior de pessoas possam vivencia-las
através da leitura e visualizacdo de objetos que fazem mencao as mesmas.

Sob tal aspecto, os museus, como mantenedores de elementos que fazem
mencdo a realidade histérica dos sujeitos, apresentam-se como espagos e

ferramentas importantes nesse processo, como se discutird no topico a seguir.

6 HALBACHS, M. A meméoria coletiva. S3o Paulo, Centauro, 2006.
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1.2 Histéria dos museus.

Para compreender o peso da instituicdo Museu no contexto das sociedades
em que existem, € necessario compreender o desejo humano de preservar, para a
posteridade, elementos que se coadunam para funcionar como elos entre o presente
e o passado, estabelecendo uma conexao essencial para a formacao da identidade
cultural dos sujeitos.

ldentidade cultural é definida por Pacheco (2007, p. 01) como algo que (...)
nao € ‘natural’, nem inerente ao individuo (...)", sendo, portanto, essencialmente
construida. Mas as bases, os alicerces de uma realidade social dependem
essencialmente do processo de reconhecimento do passado. Isso significa, portanto,
gue, no desejo da construcdo de uma identidade cultural, os museus apresentam-se
como mantenedores da base, da matriz dos institutos que representam o povo e sua
natureza cultural.

Os museus sdo uma criacdo humana surgida da necessidade de preservacao
de artigos que, pela sua singularidade e representatividade, expdéem elementos
(caracteristicas culturais, expressdes de belo, arquétipos ideoldgicos, etc.) que aos
olhos dos habitantes das sociedades que 0s possuem, passam a ter um significado
importante a ser transmitido para a posteridade. Os museus tém seu nome da
tradicdo grega: surgem das figuras miticas das musas, museion, em grego, € 0S
primeiros prédios e cole¢des artistico-culturais sdo documentados desde o século 69
a.C. As primeiras colecbes atendiam a propdésitos contemplativos: a tradicdo
iniciava-se com a cole¢&o numismatica’ do imperador romano Augusto, em 63 a.C2.

O termo “museu” é, como anteriormente mencionado, nativo do idioma grego.
Aquele povo tinha como referéncia para a for¢a criativa humana o termo mitoldgico
‘musa”. Dada a influéncia da cultura grega, associada ao impeto conquistador dos
romanos, o0 termo se popularizou. Uma das referéncias mais antigas ao termo
museu, remonta ao ano de 640 d.C, em um documento oficial romano, que
mencionava a Biblioteca de Alexandria, 0 maior depositério de cultura humana na

antiguidade, pela alcunha de museu (BRASIL, 2018).

7 ~ o
Colegdo de moedas de vdrias partes do mundo.

8 CARLAN, 2008.
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Durante a chamada era comum, contada a partir da implantacdo do
calendario gregoriano (ano 1 d.C), os museus renascem, especificamente em 476,
como reafirmadores do legado romano para os povos barbaros, especialmente os
germanicos (alemdes), aspecto que foi fortalecido de maneira singular no império
Carolingio, sob a influéncia do imperador Carlos Magno (747-814), que determinou a
preservacdo de todo elemento que remetesse ao ja decadente Império romano nos
seus dias. A tradicdo de exposi¢des surgiu com Constantino Porfirogéneto (905-909
d.C), que tornou oficiais exposi¢cdes anuais.

O fim do Império Romano aconteceu séculos depois da destruicdo da
Biblioteca de Alexandria (em 48 a.C)°, mas a referéncia aquele espaco como um
museu ratificou o termo para a posteridade, embora poucas iniciativas como a de
Alexandria tenham se repetido no decurso dos séculos (FREITAS, 2017).

O termo Museu passou, na Idade Média a designar a colecdo de tesouros,
muitos dos quais conquistados de outros povos, que se destacavam pelo exotismo,
e por herancas de familia, que constituiam parte da histéria ndo verbal das
sociedades. Ao contrario dos museus contemporaneos, 0s museus medievais
serviam apenas como depositorio de pertences simbolicos dos nobres, nado
possuiam abertura ao exame publico, sendo, por parte deste, alvo apenas da
curiosidade e especulacéo (FREITAS, 2017)™.

A tendéncia a preservacéo do legado romano passou a ser mais expressiva
no século XV, XVI e XVII e no século XVIIl o abade (homem da religido catdlica)
Joseph Eckel (1737-1788) formaliza o método oficial de catalogacdo numismatica,
ao mesmo tempo consolidando também o primeiro método cientifico associado a
formacéao de patriménio museologico (CARLAN, 2008).

Os grandes museus mundiais, a exemplo do Louvre (1793), Museu do Prado
(1819) e o Museu Mauritshuis (1822), trés dos mais importantes acervos mundiais,

surgiram a partir da mudanca de pensamento sobre as obras mantidas nos espacgos

° Um esclarecimento cronoldgico é necessario. A Biblioteca de Alexandria antiga foi criada em 416 a.C por
Ptolomeu Il. Apds a anexacgdo do Egito ao Império Romano, a biblioteca viveu seu auge, até ser destruida em 48
a.C, por Amr lbn al-As, conquistador arabe, apds uma sequéncia de pequenos atentados e outros incidentes
decorrentes do uso do fogo em suas lumindrias e da instabilidade politica do império egipcio nos séculos
anteriores ao século IV a.C (FREITAS, 2017).

'° FREITAS, Ana. Biblioteca de Alexandria acabou por falta de verba, dizem historiadores. Disponivel em:
<http://revistagalileu.globo.com/Revista/Common/0,,EMI343729-17770,00-
BIBLIOTECA+DE+ALEXANDRIA+ACABOU+POR+FALTA+DE+VERBA+DIZEM+HISTORIADORES.html>. Acesso em 27
de janeiro de 2018.
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dos museus, especialmente no que pesa a sua importancia e sua capacidade de
influenciar o conhecimento basico sobre a diversidade de valores a defender-se em
uma nacéao (MUSEUS, 2018).

O século XIX viu nascer as expedi¢cdes, modelos de incursdo a moda militar,
que tinham como objetivo a conquista de artefatos que contemporaneamente
compdem o0s principais acervos mundiais. Esse periodo confunde-se com o
surgimento do que se convencionou denominar de “patriménio histérico”. Boa parte
da politica adotada na Europa, de conquista e apropriacdo de elementos artistico-
culturais realizados no periodo das expedi¢des (século XIX e inicio do século XX)
fundamentam boa parte dos museus ocidentais mais expoentes.

Esse processo de evolugio no mundo demonstra a relevancia de
determinados artefatos, tanto que, mesmo fora do seu contexto original ainda
constituem elementos impares, que remetem o observador a determinadas épocas,
conceitos, ideais e expressdes que sdao muito singulares (MARTINO, 2014).

No Brasil, assim como na Europa, os primeiros museus foram expressao da
soberania monarquica. Dom Pedro |, principe regente do Império do Brasil, cria, em
1810 a Biblioteca Real, com importante acervo em diversas areas do conhecimento
e da literatura de sua época, e, em 1816 inaugura o Museu Real, com pecas
artisticas doadas e adquiridas de diversas partes do mundo, famoso na América
Latina pela sua denominada ala egipcia, onde se expdem artefatos de diversas eras
da evolucao da sociedade egipcia. De igual sorte, em 1866 surge o Museu paraense
Emilio Goendi, especializado na preservacdo de espécies naturais representativas
da fauna, flora e diversidade mineral da Amazénia. A partir de entdo fundam-se
também os dois mais expressivos museus brasileiros, o Museu Paulista, fundado em
1892, pouco depois da abolicdo da escraviddo e o Museu Julio de Castilho, em
1903, apresentando o pais a tradicdo museoldgica (BRASIL; IGPA, 2015).

O primeiro museu brasileiro como anteriormente mencionado, foi fundado em
1818, e era denominado “Museu Real” (BRASIL, 2018, p. 01)*2. Atualmente a

11 . , . J) . e s

Convém destacar também o pernambucano Museu do Instituto Arqueoldgico, Histérico e Geografico
Pernambucano, fundado em 1862, o qual, desde o seu surgimento também trouxe a alcunha de “museu”,
sendo considerado até os dias atuais um dos mais importantes acervos no Brasil.

2 BRASIL. A origem do museu. Disponivel em:
<https://www.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/pedagogia/origem-do-museu/24234>, Acesso em 27
de janeiro de 2018.
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instituicdo se chama “Museu Nacional”. Este museu marcou um novo periodo no
contexto da museologia no pais, na verdade, iniciando a atividade intelectual nesta
area. Somente no século XX o crescimento e a transformacdo dos modelos de
estrutura dos museus nacional permitiu uma reflexdo mais efetiva da pratica no
contexto nacional. Nos anos de 1970 iniciou-se um trabalho de disseminacdo da
pratica de preservacdo dos patrimbnios culturais, com a criacdo de pequenos
museus locais e da formacdo de exposicdes itinerantes e maior abertura, ao grande
publico, dos museus mais conhecidos do pais. Atualmente, segundo dados do
Instituto Brasileiro de Museus (IBram), sdo mais de 3.200 unidades no Brasil
(BRASIL, 2018).

De acordo com Schoenardie (2016) os museus detém a responsabilidade de
preservar o patrimdénio que a memoria representa. Cada vez mais observa-se um
aumento em numeros de museus pelo pais. Em 2016 o Instituto Brasileiro de
Museus (IBram) realizou pesquisa buscando analisar o contexto contemporaneo dos
museus no Brasil. Observou-se um significativo crescimento do niamero de museus
(quase 18%) em um intervalo de 10 anos. Em 2017, os museus brasileiros
celebravam o aumento do publico em suas salas, 0 maior registrado em um ano:
mais de 60% de implemento. Este nUmero € possivel gragcas a incorporacédo dos
museus aos destinos turisticos mais populares, e ao aumento do processo de
investigacao do setor pelo Estado, a fim de racionalizar o processo de aplicacdo de
recursos nas suas mais diversas areas (IBram, 2018).

Porém, em contrapartida como a valorizagdo destas instituicbes pela
sociedade e pelos governantes néo € tao forte como em outros paises. A qualidade,
técnica e de infraestrutura, dos mesmos nem sempre é aquela que seus
idealizadores almejam. Muitas vezes estes espacos néo representam o seu papel
fundamental, que possui por falta de incentivo, 0 que em parte determina a queda na
gualidade dos servigos oferecidos, na diversidade e no layout dos acervos, assim
como na divulgacéo e estimulo a visitacdo por meio do destaque nas midias mais
importantes (radio, outdoor, entre outros), medidas simples, mas que 0s tornam
lugares menos atrativos, tanto diretamente, pelo enfraquecimento da infraestrutura e
mao de obra para o atendimento ao publico incipiente, quanto pela auséncia de
condi¢cdes de manter-se niveis de seguranca e conforto aceitaveis, mencionando-se
também a dificuldade de montagem, preservacdo e conservacdo do acervo ja
estabelecido (GODOQY et al., 2017).
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Espacos como museus possuem uma funcdo educacional que é intrinseca a
sua origem e seu ano de surgimento, que se deu a partir de espacos direcionados
para realizacdo de pesquisas e ensino.

Esta nova interpretacdo e tbnus que o museu adquire, dada a sua histéria no
contexto mundial e no Brasil, observa-se a evolugdo do seu papel, bem como sua
diversidade o que, especialmente a partir dos anos de 1980, passou a fundamentar
0 que mais tarde seria definido como a sua responsabilidade social. Santos (2004,
esclarece como 0s museus passam a enquadrar-se no novo paradigma que €

apresentado pela modernidade:

A partir da definicdo basica de museu como instituicdo permanente,
gue adquire, conserva, pesquisa, transmite e expfe testemunhos
materiais do homem e do seu meio ambiente, diversos adendos
foram realizados, ampliando a diversidade do que se compreendia
por museu, assim como seus vinculos e responsabilidades em
relacdo a sociedade. Atualmente podem ser consideradas
instituicbes museais ndo s6 monumentos, jardins botanicos e
zoologicos, aquarios, galerias, centros cientificos, planetarios,
reservas naturais, como também centros culturais, praticas culturais
capazes de preservar legados intangiveis e atividades criativas do
mundo digital (SANTOS, 2004, p. 57).

Importante considerar, entre outros aspectos, que, embora ndo encerre o
denominado processo de educacdo em museus, € a sua existéncia que se configura
como parte do esforgo de construi-lo, jA que 0s museus sdo espagos nos quais 0s
objetos importantes e referentes a memoria, sdo efetivamente preservados
(SANTOS, 2004).

No contexto do Brasil os museus estdo a frente das universidades com o
pioneirismo em institucionalizar algumas &areas do conhecimento. As suas acdes
educativas acontecem através da inclusdo de praticas de carater experimental
presentes em estratégias institucionais e politicas de setores com abrangéncia
nacional (FALCAO, 2009).

A exemplo da construcdo da museologia de outros paises, cada museu que
surgiu no Brasil a partir do século XIX foi influenciado pela representacdo dos
momentos politicos e movimentos intelectuais da época de sua instalacdo. Entdo a
aptiddo de cada museu esta relacionada com 0 momento em que ele surgiu, no que
diz respeito a sua arquitetura, conformacao e tipos de objetos que compunham os
seus acervos. A apropriacdo da educacdo para construir museus especificos que

possam contemplar a preservacdo patrimonial e sua historicidade s&o também
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resultado de movimentos de grupos intelectuais que prezam pela perpetuacéo de
seu legado na construcéo da educacao do pais (CONSIDERA, 2011).

O museu constitui-se de um espaco ativo e bem articulado destinado a
realizacdo, principalmente, de exposi¢cOes, eventos e palestras. Nos espacos do
museu pode acontecer o desenvolvimento de estudos e pesquisas, como também
atividades técnicas, artisticas e educativas (COSTA, 2006). Os museus sao
instituicdes idealizadas desde os primérdios na histéria da humanidade. Assim, o
seu aspecto apresentou bastante diversificacdo ao longo dos séculos. Local em que
se comunga histéria, arte e ciéncias, abre também espaco para a discussédo e
estabelecimento de eco-museus, museus comunitarios e cidades-museu,
transformacdes que o consagra cada dia mais como local de construcdo de
conhecimento, formagé&o de opinido e saber (MARTINS, 2006).

Conforme descrito na Lei n° 11.904, de 14 de janeiro de 2009, que instituiu o

Estatuto de Museus, para compreensao do universo dos museus, legalmente,

Considera-se museus qualquer instituicdo sem fins lucrativos que
conservam, investigam, comunicam, interpretam e expdem, para fins
de preservagdo, estudo, pesquisa, educacdo, contemplagdo e
turismo, conjuntos e cole¢des de valor historico, artistico, cientifico,
técnico ou de qualquer outra natureza cultural, abertas ao publico, a
servico da sociedade e de seu desenvolvimento (BRASIL, 2018, p.
01).

Varine (1969) desperta para a discussdo do quanto a percepcao das pessoas
sobre 0s museus nao estd mais somente ligada a arte, histdria, arqueologia,
etnologia e ciéncias, as principais disciplinas que fundamentaram a sua criacao.
Para o autor, o papel de protagonista passou dos objetos estudados para a relagéo
do homem com o que ele representa. O conteddo de um museu pode transcender
0s proprios limites do homem e agregar novas funcdes a este espaco de acordo com
as proprias mudancas que ocorrem no ambiente que o cerca, suas crencas, suas
atividades, independentemente do seu nivel de complexidade.

Nesse sentido, a promogao da cultura por meio da instituicao de museus
sempre esta associada ao alcance sore o0 seu publico de maneira efetiva. Sobre esta
caracteristica, Dabul (2008) considera que, especialmente a partir do século XXI, a
promocao de cultura (e de museus) ao alcance do publico podera ser relevante para

a contribuicdo de uma maneira eficiente sobre a perspectiva da formacdo de
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identidades culturais diversas, porque 0s museus sdo, em esséncia, espaco de

diversidade cultural. Nas palavras do autor:

Uma parte significativa de centros culturais e de museus de arte (...),
estdo situados em locais centrais de grandes cidades e oferecem
exposicdes gratuitas ou a precos baixos, o que garante acesso de
populacdo numerosa e heterogénea, muitas das vezes desejosa de
também ter acesso ao prédio, a seus teatros, shows, e a outros de
seus espacos e eventos. Muitas dessas instituicdes, além disso,
promovem também, por meio de setores educativos, investimento
sistematico na presenca nas exposi¢cdes de diversos publicos,
sobretudo de estudantes e de seus professores, especialmente de
escolas publicas, afluxo que conta em muitos casos com visitas
monitoradas, fornecimento de material educativo, atividades com
alunos e professores sobre as exposicGes, e mesmo transporte das
escolas para os centros culturais. Trata-se de publico mais e mais
diversificado e composto por individuos que nem sempre tiveram
como préatica esse contato com o espago, com 0s agentes e com 0S
objetos apresentados nas exposicdes (p. 259).

Em levantamentos realizados no Brasil sobre o nimero de museus e as
praticas desenvolvidas por eles, registrou-se mais de 1200 instituicbes. O estudo
realizado por Santos (2004) mostrou que h& escassez de dados e padronizacdo de
informacgdes, que demonstram uma certa precariedade no ambito cultural do pais e
ao mesmo tempo evidencia a busca ativa destas instituicbes em alcancar o respaldo
junto a sociedade brasileira. Aléem de se fazer necessario o desenvolvimento de
politicas culturais por parte do estado junto ao sistema de museus (SANTOS, 2004).

Segundo o0 autor os museus como ambientes publicos hd muito tempo
colaboram com a construgdo da civilizagcao e disciplina de importantes setores da
populacdo, desde a instalacdo do primeiro museu nacional responsavel pela
universalidade do conhecimento no periodo imperial, quando D. Jodo VI da o
primeiro passo para a museologia no pais com a construcdo do Museu Imperial.
Hoje com mais de 1200 museus nacionais pode-se dizer que a educacao tem pelo
menos em guantidade, boas bases para iniciar um processo de parceria e otimizar o
€nsino no pais ao agregar 0s museus as suas atividades pedagdgicas.

Muitos profissionais e instituicdes de ensino, apesar de identificar o potencial
educativo dos museus ainda apresentam dificuldade e resisténcia em inserir o
espaco museal, como ambiente educativo fixo em suas atividades pedagdgicas.
Situacdo que pode ser mudada através de propostas e projetos bastante
fundamentados que fagcam os profissionais visualizarem o quanto a utilizacdo do

museu pode ser agregadora na compreensao ludica das diferentes disciplinas, como
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também no desenvolvimento da cidadania dos discentes expostos a essas
atividades.

A explanacéo histdrica apresenta a forma com que 0s museus acompanham
as civilizagbes perpetuando suas histérias, suas formas de convivéncia em
sociedade, primeiras descobertas cientificas e seus avangos. Os museus podem ser
encontrados em muitas cidades e em muitas destas compdem os principais destinos
turisticos, pela exposicdo de grandes obras de artistas renomados, que alcancaram
um papel de destaque na historia, influenciaram e continuam mantendo papel
significativo nos rumos tomados pela humanidade tanto no que tange a sua
finalidade contemplativa/de entretenimento, quanto no desempenho da sua missao
de resguardar e proteger artefatos que contribuem com o processo de identificacéao
e manutencao dos aspectos histérico-sociais mais relevantes em diversos niveis.

Acerca desta tematica, esclarece Martino (2014) que este fendmeno de
transformacao significativa dos museus, especificamente no Brasil, tem muita
relacdo com 0 que se espera dessa nova instituicdo e sua misSsao e compromisso
para com o Estado:

Em oposicdo a esta visdo retrograda de “depédsito de velharias”,
surge um novo modelo de museu a ser instalado ao lado do Museu
Paulista da Universidade de S&o Paulo. O ilustre vizinho seré
multimidia e se chamara Espaco Museografico da Historia da
Independéncia. O projeto foi anunciado em julho de 1999 pelo seu
idealizador, o secretario estadual de Recuperacdo do Patriménio
Historico, Emanuel Von Laurenstein Massarani. Vai ocupar a area
interna do Monumento da Independéncia — que até entdo estava sem
destinagdo — e serd inteiramente dedicado aos fatos e personagens
gue marcaram a historia da independéncia do Brasil (p. 29).

Apesar de estarem situadas em um pais com dimensdo equivalente a um
continente e que certamente ha uma variedade de manifestacbes culturais e
costumes, a sociedade brasileira possui graves dificuldades de incorporar a
frequéncia a museus como habito comum, ludico, mesmo, o que cria a falsa
impressao de que a criacdo e frequéncia a museus é uma forma de de estereotipar
como cult as manifestacGes artisticas que agradam os ricos e que somente estes
possuem acesso. Esta expressdo equivocada é o resultado de diversos fatores,
desde socioculturais e econémicos, até mesmo elementos politicos que se fundem
com as manifestacdes artisticas, uma parceria que na América Latina se observou
bastante, especialmente nos anos de 1980 e 1990, mas que manteve sua forca
durante toda a primeira década dos anos 2000. S&o muitos fatores que tornam
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dificeis as relacdes entre os brasileiros e os museus. Em pesquisa realizada pelo
Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA)*, pelo menos 60% dos brasileiros
nunca frequentou cinema, teatro ou museu, sendo que desse quantitativo, pelo
menos 70% jamais frequentou museus de nenhuma natureza. Sem esse contato
vital, torna-se impossivel a criacdo de vinculos com 0s acervos no pais, assim como
também sdo inviabilizados aspectos importantes, como a visdo para além do tempo
cronoldgico sobre as pecas em exposicdo. Em entrevista ao portal de noticias
Internet Generation (IG), Nelson Colas, que atualmente integra uma organizacéo
com fins de promocao da democratizacdo dos museus no Brasil, a Federacao de
Amigos dos Museus no Brasil, essa auséncia de pressupostos, especialmente entre
criancas e adolescentes, para conhecer e explorar museus, reflete-se diretamente
na qualidade da interpretacdo que estas pessoas fardo de acervos aos quais teréo
acesso em outras eras das suas existéncias: “por sermos um pais jovem, com uma
grande miscigenacdo ética e educacgdo patrimonial ainda tdo precaria, existem
também aqueles que acham que sé o novo é bom e interessante” (2017, p. 01).

Pode-se dizer que muitas pessoas nao valorizam como primeira eleicdo as
idas a museus como prioridade em suas viagens. Esta dicotomia, no entanto, revela
uma espécie de paradoxo, pois, embora se tenha formulado no senso comum a
ideia de que o acervo museoldgico, quando nao travestido de alguma coisa positiva,
moderna, ndo adquire aura cult boa parte dos jovens com idade entre 18 e 35 anos,
segundo o IPEA (apud MILAN, 2010) revelam manter interesse em visitas a este tipo
de entretenimento seja porgue certamente seguem a tendéncia daqueles que séo
cults e ja o fizeram antes, ja que 0s museus também sdo expressao comunicativa de
status, seja pelo genuino interesse na experiéncia.

Fato é que a suposta elitizacdo dos acervos dos museus é reflexo claro de
contextos socioecondmicos, também, jA& que no Brasil, 0 acesso a exposic¢des,
segundo as mesmas pesquisas do IPEA, mesmo com incentivos dos governos
estadual e federal, ainda € muito dispendioso, o que afasta os publicos classificados
como B e C, assim como as demais faixas populares de renda. E importante frisar,
no entanto, que mesmo sob tais aspectos, a pesquisa revela que o museu, assim
como o teatro e 0 cinema, ainda é considerado um destino importante em viagens

de lazer e turismo, especialmente nas cidades com tradig&o historica mais presente.

 Apud MILAN, 2010.
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1.3 Museu, tecnologia e educacéao patrimonial (atividades interativas).

Apesar do desenvolvimento e evolugdo diarios que ocorrem com as pessoas,
muitos termos mudam ou agregam novos conceitos aos seus significados. A
educacado pode ser compreendida como um avanco provavelmente o maior, ao lado
da expressdo artistica, na construgcdo da formagcdo e competéncia humana, com
gualidade formal e politica, encontrando no conhecimento inovador a alavanca
principal da intervencéo ética.

Faria (2000) esclarece que a natureza formal do museu ndo o distancia do
objetivo principal na formacdo do senso critico do seu publico: o aspecto

socializador, o qual compartilha com a escola:

E, contudo, importante ndo esquecer que € comum a estas duas
instituicbes o facto de favorecerem formas de sociabilizagédo
especificas que se situam num campo que se estende muito para
além da transmissdo de matérias de um emissor a um receptor, e
gue nao sdo substituiveis por nenhum ambiente comunicacional
alternativo. E essa possibilidade de partilha in locco que devera ser
explorada numa relag&o da escola, ou do museu, com a comunidade
e com outros ambientes, mais ou menos institucionais, onde esta se
reveja e esteja de algum modo presente (FARIA, 2000, p. 02).

Deste modo o aluno serd preparado desde cedo para se deparar com a arte
cultural, saber interpreta-la e, sobretudo, saber se comportar nestes ambientes. A
sociabilizacdo dos discentes em espac¢os que vao além do espaco fisico da sala de
aula é um aspecto relevante que contribui sobre os aspectos éticos e politicos do
cidaddo em formacéo. Estudos na area de educacéo realizados pela Universidade
de Coimbra associam a frequéncia a museus a uma melhoria sistematica na
gualidade da interpretagao informacional in loco e no exterior, permitindo assim uma
forma mais sutil e eficiente, pois a representacdo dos objetos e elementos
apresentados nesses espacos, permite que o sujeito possa refletir a praxis social de
maneira intermediada e positiva, fundamentando entdo uma relagcdo diferenciada
entre 0s objetos expostos e a mensagem que o conjunto do acervo passa. Mendes

(2013) afirma que 0s museus,
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Pelas suas mdltiplas implicacdbes em diversos sectores -—
salvaguarda, estudo e divulgacéo do patriménio, cultura e educacéo,
lazer e ocupacdo dos tempos livres, criacdo de postos de trabalho e
dinamizagdo socioecondmica das localidades e respectivas
comunidades, qualidade de vida, reforco da identidade e preservacéo
da memoria colectiva —, urge prestar-lhe mais atencgéo e tirar partido
das suas enormes potencialidades (2013, p. 61).

Ainda sobre educacdo, confirmando as informacfes previamente descritas,
Lick (2009, p. 19) diz:
Trata-se de um processo sociopedagdgico voltado para a
mobilizagédo do talento humano e o seu desenvolvimento, mediante a
aquisicdo de conhecimentos, habilidades e atitudes necessarios para
0 exercicio consciente, comprometido e pleno da cidadania,

englobando a participagdo no mundo do trabalho e o uso dos bens
culturais disponiveis.

O ambiente escolar constitui-se de um sistema organizacional que dispde de
ferramentas e metodologia necessérias para o desenvolvimento das pessoas. Um
sistema que inegavelmente cumpre com 0S seus objetivos, desde que haja o
comprometimento integral do aluno. A escola representa uma instituicdo legal
responséavel pela formacéo de cidadaos aptos a enfrentarem desafios e exigéncias
impostos pela sociedade. Porém nao € o unico lugar em que a educacao pode ser
desenvolvida.

Para Rosa (2012, p. 10):

A sociedade contemporanea vem passando por transformacotes
econOmicas, sociais, culturais e educacionais, que refletem
mudancas importantes no contexto escolar. A educacdo e todos os
componentes que integram o curriculo escolar séo influenciados por
essas transformacdes na sociedade, a0 mesmo tempo em que,
também, a influenciam. Entretanto, a escola é capaz de produzir
relacbes diferentes daquelas predominantes na sociedade, que
podem instrumentalizar os estudantes, na aquisicdo de
conhecimentos para desenvolver autonomia critica e reflexiva.

Com o dinamismo com que ocorrem novas descobertas e mudancas no
comportamento econémico e cultural num mundo cada vez mais globalizado, a
propria escola € imposto o desafio de adequar sua educacdo ao ritmo com que
ocorrem tais mudancas no mundo. Deve-se ter em mente a ideia da teoria do
conhecimento, que fundamenta e explica a forma e o processo com que 0 homem
conhece 0 mundo e 0 que esta a sua volta.

Sobre educacao Duarte Junior (1994, p 59) diz:
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Pode-se entendé-la como um processo pelo qual os individuos
adquirem sua personalidade cultural. Ou seja: educar-se é,
primeiramente, adquirir a “visdo de mundo da cultura a que se
pertence; educar-se diz respeito ao aprendizado dos valores e dos
sentimentos que estruturam a comunidade na qual vivemos.

Ainda conforme o autor a maneira como o homem conhece a si préprio e
como ele descobre o sentido da sua vida no espaco em que vive é o primeiro passo
do processo educativo, que esta relacionado com as condicfes de instrucao e
aperfeicoamento de elementos envolvidos no desenvolvimento geral do ser humano.
O individuo é exposto aos elementos de sua cultura para que ele saiba conviver em
harmonia com os individuos e no ambiente em que se encontra inserido.

A edificacdo dos museus na realidade brasileira permite pontuar que estas
instituicdes foram estabelecidas com o objetivo de perpetuar a educacgéao e difundir a
ciéncia para a sociedade. Suas caracteristicas eram coerentes com o movimento
politico instalado no pais e com forte influéncia dos museus europeus. Mesmo que
houvesse restricdo e controle no acesso a estes ambientes, 0 espaco possuia a
responsabilidade de profissionalizacdo e promocéo de expedi¢des cientificas, que
contribuiam na formagéo de uma sociedade civilizada, critica e intelectual.

Este modelo de civilizacdo, no entanto, é necessario que se frise, € o modelo
educacional baseado na meritocracia e no progresso da educagdo positivista. Na
verdade, o interesse estatal (ou estatais, a depender do momento histérico em que
se insere a analise) nos objetivos buscados por intermédio da escola, bem como de
todos os processos educacionais, refletem o arcabouco politico e social da sua
época. Assim, torna-se evidente que a ideia civilizatéria tem uma matiz muito ampla,
gue necessariamente néo reflete uma ideia universal, mas local.

Propbe-se a necessidade de planejamento da proposta politico-pedagdgica
escolar, incluindo desta forma o resgate cultural e a compreensdo da historia e
formacdo do espaco em que o aluno esta inserido. Com o objetivo de permitir o
conhecimento de sua histéria, cultura e valores, que podem ser alcancados com
aulas tedrico-praticas ministradas em museus, adotando dindmicas/ didaticas para
gue a experiéncia seja vivenciada com entusiasmo e coparticipacdo. Sobretudo,
deve-se fugir do marasmo e monotonia que podem resultar em um dia frustrante

para o aluno e o impecam de voltar a viver este tipo de experiéncia.
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Uma das dimensdes de ligagdo com o passado € a relacdo com 0s
lugares em que vivemos e 0s elementos que os compbem ou
compuseram. E a memoéria do lugar vivido e de seu patrimonio.
Entretanto, com o passar dos anos, as pessoas mudam ou deixam
de estar presentes nos lugares em que estiveram e que passam a
ser lembradas como vivéncias histéricas. O uso do material do

7 z

passado € a esséncia da cultura e é aquilo que, por sua vez,
transforma o material cultural em patrimonio. Potencialmente, todos
0s produtos e espacos podem se tornar patrimonio (DIMENSTEIN,
2017, p. 12).

A discussdo da abordagem do museu no universo educativo € ainda mais
favoravel por se tratar de uma forma de preservar o patrimdnio cultural de um povo e
incentivar a sua preservacdo. E mais facil proteger algo que se conhece. Assim,
promovendo o conhecimento da histéria e do patriménio que um museu possui é
possivel estimular os jovens a ndo deixarem os valores e a identidade de sua
localidade serem perdidos ou até mesmo permitir que a ideia e a memdéria dos
fundadores dos museus sejam esquecidas com o passar dos anos. A memoria,
nesse caso, ndo se confunde com a atividade mnemodnica repetitiva, ou com a
memoria na acep¢do de legado, mas, para fins de estudo, toma-se o conceito de
memoéria trabalhado por Sousa (2008)', para quem a meméria atua como principal
embasadora da identidade cultural, trazendo a realidade social a explicacdo que
embasa os aspectos de singularidade de cada povo e de cada sociedade. Assim, ao
recorrer-se aos porqués que embasam a linha evolutiva, as sociedades se
autoexplicam, e ao fazé-lo, garantem a sua continuidade.

Os museus constituem um espaco privilegiado para contribuir a educacao
tanto a partir de atividades desenvolvidas por conta deles proprios, quanto por acdes
planejadas pela escola, mas que utilizam o seu espago fisico como instrumento de
trabalho e de comunicacdo com os discentes.

Ha cerca de 20 anos Hein (2008) descrevia que no futuro os museus teriam
maior notoriedade em decorréncia do seu papel educativo para a sociedade, como
também uma reafirmacdo de sua funcionalidade, visto a injecdo de capital
necessaria para sua manutencao e sobrevivéncia. E de acordo com que foi previsto
pelo autor a fungao educativa dos museus contribui pelo menos para que haja um
fluxo de publico fixo que realiza visitas semestrais aos museus representados por

estudantes, que apos a visita ao compartilharem o aprendizado adquirido com seus

' SOUSA, Bertone de Oliveira. Memoria como elemento de construcio de uma identidade cultural. Disponivel
em: <http://www.congressohistoriajatai.org/anais2008/doc%20(10).pdf>. Acesso em 19 de marco de 2018.
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familiares e amigos, além de fixarem o conteldo este publico atua como

multiplicador do conhecimento e instiga outras pessoas a também vivenciarem esta

experiéncia.
Com as mudancas operadas tanto no plano conceitual como na
pratica museoldgica, a Histdria passou a ser convocada cada vez
mais na produgdo de conhecimento sobre o passado dos museus,
sobre seus respectivos acervos e sobre o papel que essas
instituicbes desempenham na sociedade, ora como agentes
estratégicos no cenario de politicas simbdlicas de Estado, ora como
lugares consagrados a producdo de conhecimento, responsaveis,
inclusive, pela consolidacdo de determinadas disciplinas cientificas
(JULIAO,2015, p.3).

As visitas realizadas aos museus pelos professores e suas turmas escolares
devem ser previamente planejadas e pautadas em reunides pedagdgicas. Cada
professor devera encontrar um elo de conexdo da visita ao museu para
compreensao de alguma teméatica abordada na sua disciplina em sala de aula. O
conteudo a ser trabalhado no museu, deve ser debatido em sala de aula antes das
visitas. E importante que a visita proporcione a realizacéo de atividades, debates e
apresentacdes orais, onde o0s alunos possam transmitir o que foi absorvido durante a
visita. Os alunos devem ser preparados para realizar questionamentos referentes
aos museus durante a visita e despertar a curiosidade sobre o ambiente que estarao
desbravando.

O patrimbnio cultural € a ponte entre o aspecto objetivo (0 objeto, a forma
materializada) e o sujeito, que se coaduna de maneira Unica, formando a chamada
identidade cultural. A identidade cultural € o elo que constréi 0s pressupostos
necessarios para que 0s sujeitos possam identificar-se com determinado grupo
social, o que, na perspectiva de Santos (2011)* é fundamental, haja visto que, de
maneira geral, a sociedade contemporénea é cada vez mais fluida, dispersa no
contexto amplamente informacional, raz&o pela qual é realmente importante que os
sujeitos possam construir um elo, algo que o0s conecte as suas raizes e a sua
ancestralidade, mas ndo apenas isso, entenda também o porqué de sua
expressividade sui generis em face dos demais individuos do mesmo grupo social

(para além da familia, da escola, do trabalho, etc.) e global. Nas palavras de Patriota

> SANTOS, Luciano dos. Identidades culturais: proposi¢des conceituais e tedricas. Revista Rascunhos Culturais.
Vol. 02, n2 04, julho-dezembro de 2011.
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(2002)*°, a identidade cultural é presente em cada individuo e faz parte da sua

realidade objetiva:

Quando nos referimos a identidade cultural, referimo-nos ao
sentimento de pertencimento a uma cultura nacional, ou seja, aquela
cultura em que nascemos e que absorvemos ao longo de nossas
vidas. Ressaltamos aqui, que esta identidade ndo é uma identidade
natural, geneticamente herdada, ela é construida. Hall (1999: 50)
assim a define: “uma cultura nacional € um discurso — um modo de
construir sentidos que influencia e organiza tanto nossas acoes,
quanto a concepgao que temos de ndés mesmos” (p. 03).

Sobre este aspecto, especialmente se considerando a vivéncia de cada aluno,

0 que é um contexto excepcional na presente tese, explica Chicareli (et al., 2014):

Pensar o museu hoje significa relacionar os saberes dos alunos,
produzidos em suas vivéncias, com as varias narrativas que poderao
estar presentes nesse espaco, bem como, provavelmente, analisar
as vertentes que foram excluidas. Para um ensino e aprendizado
histérico critico é importante considerar o conhecimento prévio do
estudante: “Assim, as chamadas ideias prévias sao de grande
importancia para determinar o que é aprendido e como é aprendido”

(p. 89).

Recomendam os autores ainda que, uma vez inserido no plano educacional, o

interesse no trabalho com museus é a sua superacao, isto é, o conhecimento do

patrimdénio historico e sua consequente carga de valor, que consolidem os

elementos que formam a identidade cultural dos individuos.

Nas palavras de Dimenstein (2017):

As iniciativas educativas devem ser encaradas como um recurso
fundamental para a valorizagcdo da diversidade cultural e para o
fortalecimento da identidade local, fazendo uso de multiplas
estratégias e situacdes de aprendizagem construidas coletivamente.
Tanto a memoéria como o esquecimento sao produtos sociais, as
politicas de preservacao se inserem num campo para criar espacos
de aprendizagem e interacdo que facultem a mobilizacdo e reflexéao
dos grupos sociais em relacdo ao seu préprio patrimdénio que é o de
mediar sempre se pautando pelo respeito a diversidade sociocultural
(p. 19).

Educar, portanto, ndo se restringe a atividade instrutéria, embora por ela seja,

em sua via mais ampla interpretada, todavia, a construgdo social que envolve a

educacdo passa pelo esforco de unir a instrucdo, a técnica e o conhecimento

empirico, a elementos que condizem com a vida em sociedade (sociabilidade,

16 PATRIOTA, Lucia Maria. Cultura, identidade cultural e Globalizagdo. Jodao Pessoa. Vol. 01, n2 04.
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profissionalismo, pressupostos éticos e morais, etc.) somente guando consegue
coadunar todos estes aspectos é que, de fato, pode-se defender a expressdo
educacional como base conquistada. Sobre este aspecto, fundamenta ainda Luck
(2009) que a diversidade de meios ndo pode ser um obstaculo, mas um caminho
para a conquista de um perfil de sujeitos educados, jA que, em muitos aspectos,
especialmente no Brasil, a educacdo € muito caracterizada sob o signo da
diversidade.

Demo (2001)'" estabelece a necessidade de assim como a educacéo diverge
da arte, ela também néo se limita apenas ao conhecimento das coisas no mundo, e
dessa forma deveria ser encarada. Nesses moldes, o autor explicita que,

E comum dizer-se que educacdo e conhecimento representam o eixo
em torno do qual as grandes questbes do desenvolvimento e da
inovacdo giram, ou, na linguagem da CEPAL, o eixo da
transformacdo  produtiva com  equidade CEPAL, 1992.
CEPAL/OREALC, 1992). Ndo é o caso superestimar o papel da
educacdo e do conhecimento, porque feriria 0o enfoque integrado,
assim como nao é o caso considerar a todos os fatores como iguais.
Considerandose como fulcros estratégicos, reconhece-se seu papel
aglutinador e convergente. Ao mesmo tempo, € fundamental ndo
separar conhecimento, de educacao, jA que conhecimento é meio,
enquanto educacgdo representa os fins e a ética histérica. Mesmo
sendo conquista humana, conhecimento facilmente volta-se contra
os seres humanos, a medida que serve de instrumento de exclusao
social e de dominacdo (Harding, 1998). Por isso, insiste-se na
qualidade formal e politica do conhecimento, tendo como fulcro
geralmente a preocupacao, hoje dramatica, de reducdo do emprego
e precarizacdo do trabalho na economia competitiva por conta da
intensividade do conhecimento (p. 02).

Portanto, a alocacdo do conhecimento na escola poder ser considerado como
um aspecto secundario, dado que primariamente o contexto contemporaneo requer
gue a educacdo, como medida de adequacdo ao seu meio social, estabelecendo
assim um modelo de atuacdo na sociedade que liberte os sujeitos da opressédo
sistémica. Esse processo somente se da por meio da reflexdo sobre o meio e a
influéncia sobre 0 mesmo. Assim, o processo de educar pode se apropriar do uso de
objetos artisticos, dado que estes se consolidam na medida em que conseguem

estabelecer multiplas reflex6es sobre tematicas diversificadas.

v DEMO, Pedro. Professor/conhecimento. Disponivel em: <
http://antigo.enap.gov.br/downloads/ec43eadfProfessor_Conhecimento.pdf>. Acesso em 29 de janeiro de
2018.
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Nesse contexto, educacao e arte se coadunam de maneira eficiente, sendo
complementares. A incorporacdo de novas metodologias dentro do contexto do
ensino no Brasil, especialmente a partir da nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB), Lei 9.394/96, ganhou um corpo mais completo, permitindo assim
que diversas outras alternativas pudessem ser utilizadas como recursos
pedagogicos. Entre outros aspectos, 0 ensino por competéncias, mais
democratizador e inclusivo, o0 ajuste das propostas politico-pedagdgicas e o contexto
da construgdo de avangos no sentido de criar uma escola mais preparada para a
vivéncia social, e ndo mais apenas para o mercado, como por exemplo, por meio da
recepcdo de métodos socioconstrutivistas como base para o desenvolvimento do
ensino formal nacional, entre outros, consolidou o papel da educacdo em contraste e
complemento com outras areas do conhecimento. Em especial sobre a abordagem

do ensino por competéncias, explica dias (2010):

Uma abordagem ao ensino/aprendizagem por competéncias incita a
considerar 0s saberes como recursos a serem mobilizados, a
trabalhar por meio de problemas, a criar e/ou (re)utilizar novas
metodologias de ensino/aprendizagem, a negociar e a desenvolver
projectos com os alunos, a optar por uma planificacdo flexivel, a
incentivar o improviso, a caminhar no sentido de uma maior
integragcdo disciplinar, na direccdo do desenvolvimento de um
trabalho multidisciplinar (p 76).

A educacdo consiste no processo pelo qual se procura desenvolver as
potencialidades da pessoa humana e integra-la na comunidade a qual pertenca, ndo
apenas no sentido de permitir a sua entrada, mas na acep¢do de formar um
individuo dono dos saberes da comunidade, entre eles, necessariamente o saber
histérico, que é capaz de construir elos com os quais ele ird& compreender melhor
seu papel onde coexiste. Tal processo de integracdo depende do arcabouco
histérico, porque ele é o que define a singularidade da formacéo da sociedade em
gue o sujeito vive, e esta formacdo depende muito das experiéncias que se vive,
enguanto individuo e enquanto povo, que, na sua maioria das vezes, esta expressa
na obra/peca de arte. Os contextos exclusivistas das sociedades, no sentido de
terem expressdes e tradi¢cdes culturais préprias € uma caracteristica comum a todo
povo, e se reflete tanto na educagao formal quanto informal, haja visto que, no

decorrer da Histéria e nas mais diversas sociedades, 0s processos e objetivos
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educacionais se diferenciam imensamente, de acordo com complexos fatores
culturais.

Os museus séo, de maneira direta, catalisadores desse processo de
entendimento da formacdo da sociedade e de sua compreenséo segura sobre os
rumos que se deseja tomar como sociedade. De modo geral, é evidente que a
construcdo dos arquétipos e valores sociais tem que passar necessariamente pelo
conhecimento historico. Assim sendo, torna-se claro o reconhecimento do museu
como principal depositério dos objetos que compdem estes valores.

A realizacédo da educacao na realidade de um museu tem o intuito de integrar
os conhecimentos ligados ao museu e amadurecé-los em seu préprio ambiente
visando o desenvolvimento dos individuos, principalmente, por meio da integracdo
desses saberes, bem como pelo desenvolvimento de novas sensibilidades e pela
realizacdo de novas experiéncias (KUPPER, 2004; DESVALLEES e MAIRESSE,
2013).

A complexidade que envolve a funcionalidade e a sua representatividade
perante a formacdo de um povo fez com que os museus adquirissem uma
importancia que excede os limites das instituicdes museoldgicas e o préprio controle
de seus gestores. Por ser um espago polivalente de discussao do conhecimento,
gue alberga o estudo e divulgacdo do patriménio, cultura, educacao, lazer, local de
expressao de ocio criativo (para a melhoria e expansao da criatividade em contato
com contextos histéricos diferentes), criagdo de postos de trabalho e dinamizacao
socioecondmica das localidades e respectivas comunidades, qualidade de vida,
reforco da identidade e preservacdo da memoéria da coletividade, torna-se
necessario haver maior dedicacdo de atencdo e tirar partido das suas enormes
potencialidades (MENDES, 2013).

A constru¢cdo do senso critico individual possui como ponto de partida a
observacéo e interpretacdo que cada um alcanca a partir da andlise de um objeto ou
de um fato. A partir dos quais ha o desenvolvimento de um dialogo pelo o que foi
visto ou sentido. Assim, 0 impacto que o0 museu pode causar na educacdo dos
jovens estd intimamente relacionado com o método de insercdo deste espaco no
planejamento de trabalho dos educadores nas instituicbes escolares (STONE,
1996).

Para utilizar o museu como ambiente educacional faz-se necessario descartar

a ideia de que 0 museu é um espaco “morto”, ocioso € monotono, ambos conceitos
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antigos e que permanecem na mente de pessoas desinformadas e que néao
conhecem o que de fato acontecem nestes ambientes e o potencial dinamico que
eles podem desenvolver. Além de dinamico, muitos museus Sao espacos
diariamente ativos nos quais é possivel desenvolver boas propostas de atividades
educativas (LOURENCO, 1999). A valorizacdo do museu pelos educadores é o que
torna esses espacos mais dinamicos e a movimentacdo de pessoas e estudantes
nos ambientes dos museus leva ao resgate de memorias e multiplicacdo da
valorizagdo do patrimonio. A visita aos museus permite que alunos tenham contato
com o seu passado e contribui para projetar o seu futuro através do seu préprio

desenvolvimento cultural.

Branddo (1996) relata que os recursos culturais que identificam uma
localidade podem ser utilizados para promover a constru¢cdo do conhecimento e
absorcdo dos demais conteudos curriculares no processo educativo normativo
desde que se utilize meios para que haja a integragdo da comunidade neste
processo. A intervencao da comunidade pode ser executada por acdes planejadas e
bem direcionadas. O interessante do processo de amadurecimento do processo
social é que a cultura é diversa e retroalimentada. Desde a antiguidade, o
conhecimento sempre se misturou e se recriou. Na contemporaneidade, 0 processo
globalizador implantado desde o século XVI criou a necessidade de o0s sujeitos
resguardarem o seu patrimoénio cultural proprio, sob pena de ter a sua cultura
minimizada. Assim, compreender a sua propria cultura constitui-se a base para
consumir e absorver as demais culturas que se encontram em convergéncia com 0s
mesmos valores manifestados no contexto local, porque a tendéncia com a
Globalizagdo € que cada vez mais culturas se influenciem mutuamente. O olhar
sobre a proépria individualidade promove uma melhor percepcdo do que ocorre ao
seu redor e as interacbes com 0s movimentos, manifestacdes e com a coletividade.

Ao ensino normativo é necessario agregar propostas e diferentes caminhos
para que os alunos aprimorem a sua capacidade de percepc¢éo sobre o patrimonio e
aspectos de sua identidade cultural. A educacdo patrimonial € considerada
permanente e metddica, com base na observacdo, registro, exploracdo e
apropriacdo de evidéncias materiais ou manifestacdes culturais, que contemplem
objetos, bens, monumentos, sitios histéricos e/ou arqueoldgicos, paisagens, parques

naturais, comunidades rurais, centros histéricos, manifestacées populares, rituais,
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producdo artesanal, saberes populares, ou as coisas ou expressdes que possuem
valor simbdlico e que resultam da interacdo das pessoas e 0 meio em que vivem
(HORTA, GRUNBERG e MONTEIRO, 1999).

Dar oportunidade para os estudantes da rede publica terem acesso a
educacdo mais complexa, na qual h&d maior estimulo intelectual a partir da
introducéo de elementos artisticos que podem ser representados por teatro, danca,
modalidades esportivas, museu e artes, para que os alunos desenvolvam suas
habilidades. No sistema de ensino publico essas atividades curriculares ndo séo
uma realidade padréao, resultado do processo construtivo do ensino do pais, em que
apenas a classe economicamente dominante tinha o privilégio e acesso a tais
atividades que séo responsaveis por promover uma educacao integral. Hoje é
possivel agregar essas atividades no ensino das classes menos favorecidas e
possibilitar que alunos da rede publica possam ter um ensino mais completo e que
possa equiparar-se ao que é oferecido em escolas tradicionais de ensino privado,
pelo menos em questdes de programas didaticos, por mais que 0S recursos nao
sejam 0S mesmos.

O modelo educacional brasileiro, durante muito tempo, foi baseado em
padrdes tradicionalistas, que, em linhas gerais, determinavam-se sobre modelos
pouco progressistas de gestdo, a exemplo do Behaviorismo e do Positivismo puro,
doutrinas sociais que se incluiram na educagcao, mas que, na pratica, acrescentaram
menos que o desejado, devido o teor altamente técnico e pouco humano de suas
praticas (LEAO, 1999'%; QUEIROZ et al.,2007"°). Estas ideias foram, e estdo sendo,
implantadas gradativamente visto o sucesso obtido por programas educacionais, a
exemplo do Movimento Brasileiro pela Educacdo (MOBRAL), e 0s contemporaneos

“Se Liga” e “Acelera”, gestado pelo Instituto Ayrton Senna.

1.3.1 Os museus e a Educacéao Patrimonial: a integracao entre escola e acervo.

'® QUEIROZ, Cecilia; MOITA, Filomena. As tendéncias pedagdgicas e seus pressupostos. Campina Grande,
Universidade Federal da Paraiba, 2007.

Y LEAO, Denise Maria Maciel. Paradigmas contemporaneos de educagdo: escola tradicional e escola
construtivista. Cadernos de Pesquisa. N2 107, julho de 1999.
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A educacédo patrimonial € construida através da identificacdo dos individuos
com a historia atribuida aos objetos expostos nos museus e o vinculo de ligacao
com a cultura e costumes dos antepassados locais. O significado na histéria por tras
das pecas ou objetos sao diferentes dos atuais, pois 0 conceito esta relacionado
com a interpretacdo de cada individuo. Entretanto, ha um elo que mantem o
passado e o presente conectados.

Para compreender a educacao patrimonial € necessario inicialmente saber
gue se constitui de um processo educacional continuo e disciplinado que possui
como objeto principal de conhecimento e enriquecimento individual e coletivo, o
patrimdnio cultural. Sendo importante pontuar que a intima relacdo das pessoas com
evidéncias e manifestacdes culturais conduz os discentes a desenvolver um
processo de reconhecimento, apropriacdo e valorizacdo da heranca cultural no
contexto em que nasceu ou viveu. Por permitir a construgdo de uma educacéo de
maior percepc¢ao, sensibilidade e abrangéncia que desperta no aluno a busca pelo
seu papel na sociedade na qual esta inserido, a educacdo patrimonial consegue
ganhar aos poucos seu espaco nas grades curriculares (HORTA, 1999; MALTES et
al., 2010).

A ideia de preservar o patrimoénio cultural e realizar agcbes que promovam
maior rotatividade ao fluxo de pessoas em museus consiste também em criar uma
rede de apoio composta por pessoas e profissionais com afinidade com estas
instituicbes para que estas possam demonstrar interesse em administra-las ou
trabalhar em seu quadro de funcionarios e, a0 mesmo tempo, assegurar a
continuidade educativo-patrimonial dos acervos.

O patriménio é visualizado como a histéria materializada. Entretanto o termo
patriménio pode transitar e ter outros sentidos para diferentes areas, estes sentidos,
gue podem ser utilitarios, simbdlicos, representantes de status social ou de
momentos especificos na realidade social, que revelam tanto a historicidade da
existéncia e manutencdo de artefatos e pecas, tanto como objetos como quanto
simbolos, resulta do esforco humano em construir o seu préprio DNA cultural. Nas
palavras de Ballard (2006, apud NOGUEIRA et al., 2012):

(...) o termo habitual na fala corrente, coisa se confunde ou se
complementa a outros conceitos chave associados a valores de
civilizacdo, tais como objeto, artefato e cultura material. Em sua
acepcdo imediata e material, objeto é qualquer coisa que se
configure como presenca sensivel aos sentidos, possui trés
dimensdes e ndo pode estar ao mesmo tempo em dois lugares
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distintos. O uso do termo artefato no sentido literal de objeto material
se especifica a partir de sua contribuicdo para a compreensao e
interpretacdo de uma realidade sécio-histérico (p. 03).

O patrimbnio material, que se representa nas coisas, portanto, tende a
compreender multiplos significados, além dos mencionados previamente nesta
pesquisa, fundamentando a l6gica humanizada da sua existéncia. Ballard (idem)
admite que a expressdo humana ndo se delimita apenas a sua existéncia como 0s
demais animais, ao contrario, este trabalha e transforma a sua realidade,
fundamentando novos contextos, tdo singulares em alguns aspectos, que chegam
mesmo a comprometer parte da logica que fundamenta a existéncia de uma
experiéncia conjunta entre homem (ser imaterial) e coisa (objeto cultural). Karl Marx
(2008), em sua dialética da evolucdo socioeconbmica e ideolégica humana,
fundamenta, sobre o homem, o trabalho e a cultura:

Animais e as plantas que costumamos considerar produtos da
natureza sao, possivelmente, ndo s6 produtos do trabalho do ano
anterior, mas, em sua forma atual, produtos de uma transformacédo
continuada, através de muitas geracles, realizada sob controle do
homem e pelo seu trabalho. No tocante aos meios de trabalho, a
observacdo mais superficial descobre, na grande maioria deles, os
vestigios do trabalho de épocas passadas (p. 215).

Visto sob tal perspectiva, os objetos, assim como praticamente todos os
elementos que consolidam a existéncia da sociedade contemporanea, estao
linkados entre si e com as sociedades e comunidades que os desenvolveram,
existem em funcdo de um aspecto proprio da necessidade préatica ou contemplativa
de quem originalmente os idealizou e, portanto, consolidam o processo de formagao
e intervencdo cultural em suas mais diversas vias, percebendo-os em sua real
dimenséo.

E possivel entender que a sua significancia se insere em diversos aspectos
da vida prética, embora a eles ndo se limite, mas também conseguem 0s objetos,
transitar entre as mais diversas formas de manifestacdo, de expressao cultural e de
diversificacdo de saberes culturalmente propostos e construidos, influenciados pela
diversidade de pensamentos e, por fim, consolidando o entendimento complexo de
cultura, estando presente na memoria e identidade de povos e comunidades, no
turismo, desenvolvimento do trabalho e no lazer (MENDES, 2013).

O ato de preservar o patrimoénio cultural, histérico e o acervo de um museu
garante que os esforcos realizados pelos fundadores do projeto original sejam

validados e perpetuados. As pessoas podem ter o conhecimento sobre a historia de
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um local durante uma simples visitagdo, mas na propria visita pode-se instituir
métodos educativos que incentivem a preservacao do patriménio e manutencéo das
atividades do museu por tempo indeterminado para as geracdes futuras.

A conexao entre a educacéao escolar, educacéo patrimonial e 0s museus gera
vantagens para ambos os envolvidos neste processo, uma vez que o conhecimento
construido em conjunto com os alunos pode ser partilhado e mais pessoas poderao
defender e por em pratica a preservacdo de espacos publicos, em especial as
pessoas terdo noc¢do da responsabilidade que a humanidade tem que assumir para
preservar o seu patrimonio cultural, representado aqui pelos museus e seus acervos.
Sem contar, a preservacdo de suas historias e memorias, como também tudo que
eles representam na vida de uma comunidade.

Comunidades de pequeno e médio porte podem encontrar Nnos museus um
importante elo entre a sua cultura, tradicdo e as representacdes culturais que mais
definem a sua existéncia. Este aspecto, associado ao processo de educacado formal,
fundamenta e consolida a importancia dos museus para a criacdo de identidades
culturais locais, assim como também de reconhecimento do valor dos objetos e das
transformacdes pelas quais estes passaram.

Os museus sao espacos de cultura que tém intima relagdo com o patriménio
cultural e social das comunidades em que se implantam. Isto porque eles sdo
depositorios de importantes referéncias nas quais a identidade e o valor das
expressodes culturais se decantam. Nesse sentido, afirma Parellada (2009) que os
museus funcionam como verdadeiros depositérios de objetos que traduzem, em sua
existéncia material, a importancia e a intensidade de um determinado momento
histérico, consolidando assim uma memoéria que, de modo feral, a todos os
habitantes de uma comunidade, interessa conhecer, a fim de que se identifique o
seu lugar no mundo:

A durabilidade de alguns objetos, que ultrapassam o tempo de vida
de quem os produziu e dos usudrios originais, ja tornam esses
materiais expressdes convincentes do passado, porém esses
artefatos estdo permanentemente sujeitos a transformagdes, e no
presente é gue séo classificados, segundo categorias variaveis de
acordo com a formacgdo tedrica e os métodos utilizados pelos
pesquisadores que analisam esses objetos. Desta forma, conforme
discussbes em Meneses (1998), as colecdes privadas que se
deslocam para espacos publicos, como 0s museus, sado
representacdes de trajetdrias pessoais, onde os objetos funcionam
como vetores de construcdo da subjetividade (p. 01).
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E impossivel dissociar a histéria de certos objetos, assim como também os
aspectos culturais que geram a compreensdo sobre o que ha de importante para
uma comunidade. O patrimonio social, que se define por ser imaterial, encontra seu
correspondente fisico, seu involucro, na presenca do artefato histérico que, de certa
forma, sobreviveu ao tempo. E, em uma andalise mais objetiva, o objeto histérico,
portanto, uma testemunha da circunstancia que moldou a realidade que 0s sujeitos
vivem na contemporaneidade. Assim, a arqueologia, como ciéncia comprometida
com a reconstrucao critica dos arquétipos e das caracteristicas gerais do passado,
encontra no artefato o seu principal objeto de investigacdo. Sobre este aspecto,
esclarece Icomos (1990):

O patrimbnio arqueolégico é a parte do patrimbnio material no qual
0s métodos arqueoldgicos fornecem dados priméarios. Compreende
todos os vestigios da existéncia humana e consiste de locais
relacionados a todas as manifestacbes de atividade humana,
estruturas abandonadas e vestigios de todos os tipos, incluindo sitios
subterraneos e subaquaticos, junto com todo o material cultural
associado com eles (p. 01).

E por meio do artefato, seja ele um pequeno pedaco de ceramica, seja uma
construcdo monumental, que reside a historicidade. Objetos sdo apenas matéria, se
ndo se encaixam em um contexto, porém, quando se compreende a sua
importancia, se reconhece a influéncia que a atividade humana exerceu sobre ele,
assim como também a forma com que este objeto revela aspectos da historicidade
de um povo, permitindo desvendar sua natureza e explorar sua complexidade, tem-
se um objeto digno de ser considerado um integrante do patrimonio historico, porque
a juncdo de elementos imateriais — a exemplo do sentimento de sagrado, do
ufanismo patridtico ou do ideal de liberdade — consolidam-se nos objetos fisicos,
transformando-os em arquétipos que, por sua vez, explicam a sociedade e a
realidade que se deseja compreender.

Cada objeto possui uma memoria, e cada pessoa que o observa cria um
diferente ponto de vista sobre a sua histéria e para ela a experiéncia no museu, 0
significado e impressdo gerados serdo singulares na sua individualidade da
interpretacdo e identificacdo e resgate de sua memoria. A formacédo dos acervos,
portanto, envolve uma série de informacfes que, pelas mais diversas vias possiveis,
acabam construindo pontos de vista e explicando, ao coletivo, elementos que antes
eram pertencentes apenas a contextos individuais, e esta forma de viabilizar

informacBes e de sensibilizar para aspectos especificos, revela-se também uma
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forma de educacéo, que, por sua vez, devera compor o bojo das demais iniciativas
educacionais.

A educacéo patrimonial € uma forma de utilizar a arte, os artefatos do dia-dia
e 0s que trazem consigo singularidades, para criar o conhecimento sobre a historia
do povo belemita e realizar o seu resgate para perpetuar o legado dos
antepassados. Entretanto, ao se tratar de educacéo e formacéo de pessoas deve-se
efetuar uma intervencao cautelosa, organizada e fundamentalmente planejada em
bases pedagdgicas. Deve-se compreender que o presente e o futuro séo
dependentes um do outro, assim como ambos estdo ligados ao passado de um
povo, de um lugar e de suas historias.

Porém, € necessario frisar, que a educacao patrimonial e os acervos dos
museus, sdo espacos completamente preenchidos de histéria e mantém relacéo
entre 0 passado das pecas e as intencdes dos proprietarios/construtores. E
necessario saber-se que a educacdo e 0S museus sdo mensageiros de uma
mensagem que €, ao mesmo tempo, social e politica. Ndo é do interesse da escola
negar esta perspectiva, mas parte da ideia ampla de educacao trabalhar todos os
aspectos necessarios para compreender e interagir com a diversidade cultural.

Sobre este aspecto, considera Chagas (2013):

E desejavel abolir toda e qualquer ingenuidade em relacdo ao
museu, ao patrimbénio e a educacdo. Ao lado dessa abolicdo é
desejavel desenvolver uma perspectiva critica, interessada em
investigar ao servigco de quem estdo sendo acionados: a memoéria, o
patriménio, a educagao e o museu.” (p.30)

Para que ocorra comunicacdo entre memoria, educacdo e patrimbénio é
preciso criar a sensibilizacdo as circunstancias que formam o patriménio historico
local, especialmente através da informac&o sobre o contexto das artes, dos objetos
e aspectos culturais da histéria dos museus, frisando também a diversidade e
atemporalidade destes — j& que se relacionam com o patriménio que desejam
destacar, ndo ao periodo histérico de per se no qual que este patrimdnio foi
produzido —, para que ele ndo tenha aversdo a nenhum tipo de peca que ele possa
encontrar exposta em museus. Outro fator importante é fazer uma intermediacao
entre 0s espacgos dos museus e 0s jovens utilizando uma linguagem e ferramentas

tecnolégicas que atraiam o publico para dentro do museu.
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Os museus sdo espagos nos quais deve acontecer a concretizacdo da
educacado sobre aspectos de heranca da cultura, que deve ser acessivel a todos e
nNao se restringir a abertura para classes econdémica e socialmente privilegiadas. Nos
museus é concebido o contato com o padrdo de avaliacdo e apreciacdo das
manifestagdes artisticas por meio da historia. Deste modo, moldam os consumidores
de arte criticos de forma atemporal (BARBOSA, 1998).

Os museus hoje tém publicos distintos e variados que neles vao buscar bens
e experiéncias capazes de construir suas identidades, sdo centros de identificagédo
gue acumulam as funcbes de conferir valor e de definir autenticidade com a de ser
lugar de lazer, de consumo e de estetizacdo do cotidiano o que revaloriza 0 seu
papel, desse modo os museus e o0 patriménio agregam novas funcfes ainda que
continuem a construir e representar identidades locais, regionais, nacionais e globais
(OLIVEIRA, 2008).

A utilizacdo de museus como espacos educativos possibilita um maior
namero de abordagens para a transmissdo de informacdes que néao ficam restritas
somente aos conteudos curriculares. Neste ambiente, o educador possui a liberdade
de se comunicar com seus alunos através do incentivo ao uso da linguagem visual e
da capacidade de percepcdo. O museu tem bastante potencial para o
desenvolvimento da educacédo, pois permite a utilizacdo de diferentes métodos e
estratégias que culminam na construcdo do aprendizado em meio a um processo
peculiar que vai além da complementariedade do ensino escolar (ALMEIDA, 1997).

Acredita-se que o museu possa desempenhar uma acédo didatica, através do
reconhecimento de potencialidades para analise de objetos e da propria perspectiva
tridimensional na construgcdo do conhecimento no processo ensino-aprendizagem.
Como também na variedade de métodos, processos e estratégias de educacao que
se pode fazer uso diante das circunstancias e das impressdes das pessoas e/ou
alunos que fazem as visitas (MENDES, 1999).

A educacao tradicional e focada na administracdo de excesso de conteudos
restritos a livros e atividades, apenas, dentro da sala de aula além de antiquada,
foge da realidade dos jovens presentes na nova era digital. Em 1987, Zeller, em sua
obra Let’s Reach With Originals (1987), no qual fundamenta a l6gica da educacéo
nos museus como base para uma experiéncia mais ampla de aprendizagem, ja
enxergava que a educacdo desenvolvida em museus deve ser feita com maior

protagonismo, devendo-se evitar a0 maximo torna-la somente como mero recurso



59

do programa didatico ou um complemento a educacgéo. O seu estabelecimento deve
ser orientado como uma extensdo do proprio ensino, sendo necessario inserir o
museu e as suas informagdes no centro da educacao.

De fato, a capacidade de construir novos modelos educacionais € tipica da
acdo prética dos museus, ja que nesses espacos, 0 conhecimento é compartilhado
com referéncias mais consistentes e praticas. Dessa forma, a protecdo desses
espacos precisa ser uma condicao prioritaria nas metas estatais para a educacao, ja
gue nos museus, 0 patrimbnio cultural de um povo encontra-se direcionado ao
reconte da Histéria em toda a sua dindmica e de forma efetivamente interativa. Nas

palavras de Azevedo (2010):

Entende-se patriménio cultural como os bens de natureza material e
imaterial, que refletem a identidade, a acdo e a memodria dos
diferentes grupos da sociedade. Dessa forma, sua preservacéo
justifica-se pela necessidade de se manter ou resgatar o passado, a
fim de manter as raizes e a identidade cultural, permitindo o
conhecimento e a reproducéo pelas futuras geracdes (p.265).

O ponto de encontro entre 0s museus e a educagcdo na construcao do
aprendizado escolar requer a reflexdo e planejamento de estratégias e de como
deve ocorrer a parceria entre as duas instituicdes, a partir da delimitacdo de metas e
metodologia de trabalho. Assim, a acao resultante desta interacdo deve ser definida
em um projeto, onde possa ficar bem claro o papel de cada instituicdo, para que os
resultados possam ser positivos para ambas as partes e contribua para a mudanca
do comportamento dos jovens com relacdo a museologia e transforme também suas
impressdes sobre a escola. O aluno deve criar novas expectativas ao ir a escola e
também aplicar isso na absorcdo do contetdo que Ihe for passado. Com a execucéo
do trabalho em conjunto talvez o resultado seja mais eficaz, facil e prazeroso ao
atingir a misséo dos profissionais da educagcao (SANTOS, 2002).

A influéncia exercida pelo museu no aprendizado dos alunos sera dependente
da forma como este espaco é vinculado ao programa de ensino das instituicées
educacionais, ja que o aluno é influenciado em seus contextos pessoais, sociais e
fisicos durante a experiéncia vivenciada nos museus (XANTHOUDAKI, 1997). Para
validar a func@o educativa e contribuicdo da experiéncia na vida da coletividade a
escola deve incluir em sua proposta politico-pedagogica, planos de aulas e
cronogramas, atividades permitam que todas as disciplinas sejam conectadas ao

museu. Deste modo uma visita a0 museu pode ser vista com maior complexidade
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pelo aluno ao visualizar o momento de diferentes angulos a partir das perspectivas
gue cada disciplina pode proporcionar.

Neste aspecto, a arte e seus artefatos, pelo seu carater flexivel e
transformador pode contribuir de forma efetiva na construgdo do novo paradigma. E
essa possibilidade se aventa ainda mais em face dos pressupostos que
fundamentam as politicas educacionais contemporaneas, desde as que se
expressam no Brasil dentro dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e nos

documentos auxiliares, na legislacao especial. Nesse sentido, afirma Moreira (2015):

As politicas educacionais contemporaneas para o ensino em geral e,
para 0 ensino escolar da arte, em especial, vém buscando
ressignificar as praticas pedagodgicas e dinamizar a interlocucéo das
escolas e dos professores com as instituicdes ndo escolares, com o
objetivo de proporcionar aos seus estudantes, vivéncias educativas
exploratérias em espacos como centros culturais e museus, nas suas
diversas tipologias, envolvendo arte, histéria e ciéncia (p. 172).

Na perspectiva educacional observa-se que 0S museus possuem uma
caracteristica atemporal, sendo, portanto, objeto de interesse da atualidade. Cada
obra é interpretada de uma forma por cada individuo e as interferéncias dos
acontecimentos do momento em que se realiza a reflexdo agrega outra forma de
interpreta-la. As acfes educativas envolvendo o acervo de cada museu agem como
ponto inicial para a disseminacdo do conhecimento e do espaco em que ele esta
sendo construido.

A presenca de jovens em museus estreita as relacbes destes com as
instituicbes publicas e permite abertura para o dialogo sobre a preservacdo do
patrimoénio cultural e da histéria de um povo. A partir deste encontro pode haver
também o despertar de interesses pela arte, cultura, histéria, arqueologia e outras
manifestacées que levam o jovem a ter afinidade com o espaco e o que ele
representa com as atividades desenvolvidas e o acervo por ele exposto.

Os museus, pela diversidade dos seus acervos e, principalmente, em funcao
das condicoes de apresentacdo destes — mais dinamicos, envolventes e
impressionantes que 0s meios tradicionais de ensino — podem ser importantes
contributores com o trabalho educacional. Isto porgue os acervos estdo diretamente
ligados a perspectiva de vida dos educandos e a sua propria realidade fisica, ja que,

nos museus, 0 patrimoénio cultural e suas diversas variantes (historica, cronoldgica,
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tecnoldgica, etc.) se encontra literalmente disponivel. Santos (2002) fundamenta o

entendimento da realidade dos museus como espac¢os educacionais:

A andlise da educacdo, portanto, estd sendo aqui realizada
compreendendo-a como um processo que deve ter como referencial
0 patrimdénio cultural, considerando que este é um suporte
fundamental para que a acdo educativa seja aplicada, levando em
consideracdo a herancga cultural dos individuos, em um determinado
tempo e espaco, considerando que as diversas areas do
conhecimento ndo funcionam como compartimentos estanques, mas
sdo parte de uma grande diversidade, que é resultado de uma teia de
relagbes, em que cultura, ciéncia e tecnologia em cada momento
histérico, sdo construidas e reconstruidas pela acdo do homem,
produtor de cultura e conhecimento (p. 310).

Os museus sao por exceléncia os ambientes culturais mais adequados para
deposicao e preservacdo da memoria e arte de uma civilizagdo e, simultaneamente,
para construcdo de conhecimento. A descricdo do caminho percorrido pelos objetos
e 0s motivos pelos quais sdo tdo significantes devem ser passados para oS
discentes, para colaborar com a formacéo e vivéncia destes enquanto aprendizes. O
conhecimento adquirido justifica pelo menos para os alunos a importancia da
preservacao patrimonial.

A relacdo entre o patrimonio cultural e os aspectos sociais é pungente: ela é
comparavel ao cuidado com itens vitais, como a soberania alimentar e a protecéo
contra 0s riscos ao meio ambiente: 0s museus sdo espaco de resguardo e
multiplicac&do do valor cultural das sociedades que possuem museus e, portanto, da

prépria comunidade que lhes deu origem.

Assim como se criam bancos de genes de espécies vegetais para
evitar 0 empobrecimento da diversidade biologica e o
enfraquecimento de nosso ambiente terrestre, € preciso, para que a
vitalidade das sociedades ndo seja ameacada, conservar, a0 menos,
a memodria viva de costumes, de praticas e saberes insubstituiveis
gue ndo devem desaparecer. Pois é a diversidade que deve ser
salva, ndo o contetdo histérico de cada época |Ihe conferiu e que
ninguém sabera perpetuar para além dela prépria (STRAUSS, 2001,
p. 27).

Sem a protecado e o controle em relagcdo ao patrimonio cultural, as sociedades
perdem a sua identidade e consequentemente tornam-se alienadas em relacdo ao
contexto em que se insere no planeta. O patriménio cultural € o benchmark de cada

povo e evidencia que a sua trajetOria historica e cultural tem valor, podendo
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participar ativamente do jogo da Globalizacdo, permitindo o reconte, por meio dos
seus acervos, do presente e do passado, projetando a cultura em questdo para o
futuro.

De acordo com IPHAN (2014) para se implantar uma proposta de educacéao
patrimonial deve-se inserir um processo de construcdo de conhecimento com
métodos formais e ndo formais que tenham como objetivo estudar e compreender o
patrimonio cultural. Apos a identificacdo deste € possivel promover um programa de
preservacao, ja que seré possivel reconhecé-lo e valoriza-lo. Nas bases curriculares
da educacdo do pais publicados pelo Ministério da educacdo nos Parametros
Curriculares Nacionais (1997) ha fortes evidéncias acerca da necessidade do estudo
e fomentacdo do patrimdénio historico cultural, pois € indispensavel ao
aluno(individuo) ter conhecimento do contexto de producg&o historico cultural, suas
referéncias, identidade tradicional local e do seu patrimdnio.

Conforme Moraes (2005) a educacgao patrimonial visa a transformacdo (ou
concepcao do caréater politico do cidaddo para estimular as mentes a terem a
capacidade de identificar a historia cultural por entre as muitas formas que esta
historicidade se manifesta. Além disso, deve promover o protagonismo do individuo
dentro de sua histéria, a fim de que este busque novos conhecimentos e reflita sobre
as informacdes construindo o seu ponto de vista sobre os fatos.

Compreender a dimens&o do Patrimdnio Cultural em face do processo
educacional €, portanto, uma questdo, que, nas comunidades de pequeno e médio
porte, deve ser tomado como prioridade. E essencial que se proteja, que se
mantenha também a protecéo e, sobretudo, a significacdo no plano educacional, de
modo que, pela sua dinamica se possa garantir a protecdo a identidade dos seus
moradores com a realidade historica da sua comunidade. Nesse sentido, 0 proximo
capitulo analisa a experiéncia da cidade pernambucana de Belém do Sao Francisco
(PE).
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Capitulo 2 - BELEM DE SAO FRANCISCO: PIONEIRISMO NA
EDUCACAO SERTANEJA

Antes de discutir o projeto em questdo, torna-se relevante analisar o
panorama da evolucdo educacional do municipio alvo do projeto. Belém do Séao
Francisco tem, conforme comprovam os documentos do Museu Elisio Caribé, uma
tradicdo cultural muito forte na regido do submeédio Sao Francisco, tradicdo esta que
também se coloca como base para o seu pioneirismo no contexto educacional na
regido. Conforme se analisar4 a seguir, a tradicdo educacional do municipio em

discusséo o coloca em destaque face os demais em sua circunvizinhanga.

r
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Figura 1 - Cidade de Belém do Sé&o Francisco (Fonte: Prefeitura Municipal de
Belém do Sao Francisco, 2017).

A conjuntura politica e social de cidades banhadas pelo Rio S&o Francisco, tal
como Belém do Sé&o Francisco (Figura 1) foi desenvolvida sob um intenso processo
de selecado de identidades de grupos étnicos com base na exclusdo de algumas e
protagonismo de outros que convinham com estratégias da politica de ocupacéo e
expansao territorial caracterizada como etnocéntrica e desapropriadora, visando a
instalagcdo de empreendimentos no sertdo franciscano. Com a constru¢ao do lago de

Sobradinho em virtude do alagamento ocorrido em cidades ribeirinhas, alguns
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moradores tiveram que ser reassentados, culminando em impactos no contexto da
cidade de Belém do S&o Francisco, a nivel demografico, cultural, social, econdmico
e ecologico. A sociedade belemita, direta ou indiretamente, constréi ao longo da
histéria um vinculo com o rio, de onde busca recursos para sobrevivéncia e
desenvolvimento da cidade, € também por influéncia da presenca do rio que a
cidade atrai diversos visitantes, que chegam em busca de suas belezas naturais e
sua histéria (CAMPQOS, 2008).

Figura 2 - Rio Sdo Francisco (Fonte: Prefeitura Municipal de Belém do Séo
Francisco, 2017).

Conforme Campos (2008) o rio Séao Francisco (Figura 2) representa,
fundamentalmente, papéis ecoldgico, social e econémico sobre as cidades que sao
banhadas por ele. Em especial na regido do sertdo nordestino o rio é responsavel
por amenizar as dificuldades impostas pelas caracteristicas fisicas da regido. A
cidade de Belém de S&o Francisco estad situada em uma regido que durante
bastante tempo foi vista pelos primeiros exploradores da regido como isolada do
Brasil. Mesmo que muitos cidaddos e até os préprios governantes visualizem o
Nordeste desta forma, quando coloca-se em paralelo o desenvolvimento da regiéo e
do restante do pais. E importante pontuar e enaltecer o desenvolvimento da regi&o
em meio as dificuldades do cenario marcado pela caatinga e ao contexto histérico
das disputas por territorio, violéncia e presencga do cangaco (MELLO, 2004).

Ao documentar a historia sobre a evolugdo da cidade de Belém do Sé&o
Francisco o Prof. Biu Vicente da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)

pontua que ao observar o casario da cidade € possivel constatar trés etapas de
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desenvolvimento. No inicio do século XX as constru¢cfes estavam localizadas mais
proximas a margem do rio S&o Francisco, no entanto com a ocorréncia de enchente
no ano de 1919 a comunidade ficou desalojada. Na ocasido somente a Igreja de
Nossa Senhora do Patrocinio podia ser vista. Na década de 1920 a cidade foi
construida somente apoés ter sido planejada, algo inédito na regido, a cidade de
Belém de Séo Francisco foi uma das primeiras a serem planejadas. Assim, reergue-
se o perimetro urbano junto ao Mercado Municipal, o Correio, a Prefeitura, a
CESVASEF e a Igreja Matriz do Menino Deus (FACESF, 2017).

A modernizacdo da arquitetura neocldssica caracteriza as edificacbes da
cidade reconstruida. Presente também nas calcadas enriquecidas e embelezadas
com a técnica de calceteria portuguesa. Tracado marcante nas grandes avenidas
direcionaram o crescimento tendencioso da cidade a BR 232 no periodo de 1950 a
1980. A influéncia neoclassica e o costume de apreciar musicas sacra e erudita foi
influenciado pelo padre belga Norberto Phalempin.

De acordo com FACESF (2017)*° o municipio de Belém do Sdo Francisco
possui, historicamente, vocacdo educacional, destacando-se no sertdo nordestino
como centro irradiador de acOes educativas, a partir de iniciativas de um grupo de
idealizadores da Sociedade Amigos da Instrucdo de Jatind (SAIJ), que acreditavam
gue o saber representa o0 apice de todas as conquistas da humanidade e que,
somente, através da educacao poderia estabelecer-se o desenvolvimento cultural e
socioecondmico da regido. Assim, no seu primeiro Estatuto, a SAIJ fomentou e
apoiou iniciativas, projetos, acordos e convénios de natureza educacional, cultural
ou desportiva, destinados a todas as classes sociais do municipio.

Assim, a SAIJ fundou, em 1951, a Escola Normal Nossa. Senhora do
Patrocinio, visando a formacédo de professores tendo como objetivo a minimizacéo
do numero de analfabetos da regido, criando novas escolas e melhorando a
gualidade do ensino. A seguir, criou o Ginasio Menino Deus, oportunizando aos
sertanejos e barranqueiros do submédio S&o Francisco a conclusdo do curso
ginasial no proprio municipio. Uma vez que nessa época, no interior de Pernambuco,
apenas Petrolina e Pesqueira ofereciam cursos de nivel médio. A populacao

estudantil em Belém do S&o Francisco, advinda de varios estados nordestinos,

20 BRASII. FCESF. Histérico. Disponivel em: < http://www.facesf.com.br/instituicao/historico>. Acesso em 29 de
janeiro de 2018.
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aumentou consideravelmente. E para atender a essa demanda, criou-se dois
internatos educacionais, sendo um feminino e outro masculino®.

Foi também a SAIJ responsavel pela criacdo dos cursos de magisterio,
pedagdgico, cientifico e contabilidade. Mas com a necessidade de tornar o
magistério na regido ainda mais democratico, em 1976 a Prefeitura Municipal criou a
Autarquia Belemita de Cultura, Desportos e Educacédo - ABCDE - mantenedora do
Centro de Ensino Superior do Vale do Sao Francisco — CESVASF com os cursos de
licenciatura em Letras, Matematica, Histéria e Geografia. A SAIJ abracou a causa e
cedeu, gratuitamente, durante 20 anos, suas instalagcdes para o funcionamento
dessa Faculdade de formac&do de professores. Foi, sem duavida, uma grande
conquista para os sertdes de Pernambuco, da Bahia e para algumas regides do
Ceara e de Alagoas (FACESF, 2017).

Essa realidade educacional de Belém do S&o Francisco contribuiu de modo
fundamental para a melhoria da educacéo publica e privada da regido, ao viabilizar a
formacdo de grandes contingentes de professores, assegurando uma melhor
gualidade do ensino basico. Em seguida, deu-se inicio ao surgimento de novos
cursos, incluindo Direito que fazem da pequena cidade um polo universitario, que ao
invés de enviar estudantes para os polos metropolitanos, recebe alunos de varios
lugares (IBGE, 2018)%.

A instalacdo de centros de educacdo na cidade ainda em tempos que a
educacao era privilégio de pessoas com maior poder aquisitivo contribuiu para que a
cidade desenvolvesse uma populagdo com pensamentos a frente de outras cidades
do interior nordestino, ja que a educacdo € uma das mais importantes formas de
moldar a mente e o contexto da expressdao de uma populacdo, como defende
Moreira (2011)** Uma contribuicdo por parte do incentivo das empresas instaladas
na regiao, que estimulou a producéo e o desenvolvimento intelectual dos moradores
de Belém do S&do Francisco, distinguindo-os dos de outras localidades. Fazendo
uma observacéao da historia da educacéo no municipio por meio da base documental

fornecida em seus veiculos oficiais (site) (BRASIL, 2018), € possivel perceber que

21
Idem.

22 BRASIL. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Belém do Sao Francisco: Histdrico. Disponivel em: <
https://cidades.ibge.gov.br/painel/historico.php?codmun=260160>. Acesso em 29 de janeiro de 2018.

23 MOREIRA, Adriano. Educagdo escolar e transformagao social. Revista FAAC. Vol, 01, n2 01, abril-setembro de
2011.
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até os dias de hoje com o surgimento de novas instituicdes, cursos de graduagéo, a
cidade é potencialmente um polo universitario importante para o semiarido

nordestino e para os moradores do interior de Pernambuco.

2.1 O Museu Elisio Caribé e a sua relacdo com a educacgéo belemita.

A histéria educacional de Belém do S&o Francisco (PE) se entrelaca, em
muitos aspectos com as ac¢des da SAIJ, assim como também com a vida cotidiana
da cidade, que, ao longo dos anos, consolidou sua vocacao para o desenvolvimento
educacional e social. Este aspecto se encontra presente em diversos momentos,
permitindo assim que a dinadmica social envolvendo a realidade belemita, em
determinado momento, nos anos 2000, encontrou 0S pressupostos necessarios ao
seu desenvolvimento com a consolidacdo do museu Elisio Caribé.

O Museu Elisio Caribé surge no cenério educacional belemita como um dos
principais suportes para a educagdo em sala de aula, estabelecendo a tutela e a
manutencdo de bens historicos e culturais que, efetivamente, podem servir como
arcabouco para o enriquecimento das atividades didaticas no contexto local. Este
aspecto pode ser conferido aos museus, de forma geral, que, como defende Aguiar
(2016), possuem efetiva capacidade de apresentar novas perspectivas sobre a

realidade educacional das comunidades que os criam/mantém.

Desenvolver a valorizagcdo do patrimoénio cultural em sala de aula é
algo necessério, pois estamos trabalhando com cidaddaos em
formagéo, onde despertar para a necessidade da preservacgéo da sua
histéria e sua identidade é fundamental. Estudos sobre esta relacdo
estdo sendo desenvolvidos por diversos pesquisadores, que
apresentam em suas analises a necessidade de levar aos alunos um
olhar amplo sobre os bens culturais, ultrapassando a ideia de que
esses bens estdo apenas relacionados aos bens materiais. Assim
sendo, elementos relacionados a experiéncias vividas, formas de
expressdo diversificadas, saberes e fazeres, celebragbes, o meio
ambiente, todos estes bens sdo de natureza imaterial e também
fazem parte do campo do patrimoénio cultural (AGUIAR, 2016, p. 22).

A proposta de intervencdo na educacdo dos jovens belemitas através de
atividades desenvolvidas no Museu Elisio Caribé possui o objetivo de romper
paradigmas e qualquer barreira que possa existir entre o0 publico jovem e museus,

incentivar a visitacdo ao espacgo, rotatividade de publico e reduzir a associagdo
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destes ambientes a espagos obscuros e que alberga pecas velhas inutilizadas.
Sobretudo instrui-los sobre o0 papel daqueles artigos antigos e suas influéncias para
0 alcance do contexto atual da humanidade e até mesmo sobre o futuro. Porém esta
abordagem com a juventude deve ser feita utilizando uma linguagem convincente e
bem direcionada para atrair este tipo de publico.

O tipo de museu correspondente as caracteristicas e conformacédo do Museu
Elisio Caribé, em que 0s espagcos sdo menores e regionais com funcédo mais voltada
para a preservacao patrimonial comecaram a surgir no final do século XIX. Além de
servirem de vitrine para exposicdo de pecas manufaturadas de arte mecéanica que
aos poucos perdiam o lugar e funcionalidade com o advento da industrializacdo e
surgimento de tecnologias que aumentassem a produtividade (PEIXOTO,1890).

O pioneirismo na educacdo na regido identificada como sertdo nordestino
desenvolveu-se por influéncia dos colonizadores da regido advindos de lugares nos
guais a colonizacao ja havia se estabelecido. Com forte caracteristica voltada para a
valorizacdo familiar, assim como ocorria na formacdo das primeiras sociedades,
exemplos que foram seguidos na construcdo do saber, formacéo do poder politico e
legitimagéo da sociedade local (FERRAZ, 2004).

Neste ponto, é importante que se considere, 0 museu Elisio Caribé mantém
intima relacdo com as acfGes desenvolvidas pela SAIJ, e que, com o decurso do
tempo, consolidaram a vocagdo educacional do museu. Bom exemplo desse
trabalho e sua relagcdo com a SAIJ, foi a parte documental relativa a construcao das
primeiras unidades educacionais do municipio, e a prépria curadoria dos primeiros
empreendedores da SAIJ para a montagem e definicdo do acervo que, mais tarde,
seria 0 componente principal do museu.

Parte dos fundadores do museu, tanto no processo de formacdo de acervo
guanto na etapa de convalidagcdo dos itens, foram pessoas que conheceram o
passado cultural belemita, puderam experimentar e encontrar elos com a formacgéo
inicial da cidade, imprimindo a montagem do acervo do museu uma carga maior de
importancia, nao apenas formando reminiscéncias do passado - como
tradicionalmente as pessoas associam o papel do museu — mas apontando a
percepcéo do futuro, dos rumos que o0 mesmo e a sociedade possam referendar.

O desenvolvimento do trabalho junto ao Museu Elisio Caribé para realizacéo
de atividade educadora, busca dar continuidade ao perfil de educacédo proposta

desde inicio da histéria de Belém do S&o Francisco, utilizar um recurso local para
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fortalecer a educacé&o na rede municipal de ensino e impedir que as memarias e o
patrimdnio cultural da cidade sejam perdidos em meio aos rumos da sociedade que
vive em uma era da informacdo, em que tudo acontece muito rapido e os dados
mudam em fragcédo de segundos.

Os museus s&o lugares com “poder” transformador e de acordo com
Bittencourt (2009) podem ser vistos como pequenas/imensas janelas, pelas quais é
possivel visualizar o universo em diferentes formas, lugares, épocas e culturas.
Permite que as pessoas sejam conectadas mesmo sem pertencer ao mesmo lugar,
sem falarem o mesmo idioma e sem estar no mesmo tempo.

A dindmica da transformacédo educacional em Belém do S&o Francisco passa
por uma realidade de vivéncias muito intensas. A titulo de exemplo, o seu acervo
ainda conserva objetos icénicos que se relacionam diretamente com a historia da
cidade: no inicio do século XX, especificamente em 1919, boa parte do pais ainda
nao tinha a formacao tradicional dos carnavais contemporaneos. Em Belém do Sé&o
Francisco, assim como no vale sanfranciscano como um todo, essa tradicdo ainda
era incipiente, e boa parte dos bailes seguia a regra dos anos XX, 0 que por sua vez,
retratava um estilo europeu americanizado, com expressdes em art noveau e pouca
originalidade. Em Belém do S&o Francisco, o desejo de promover uma ruptura com
0 modelo inspirou a criacdo dos chamados bonecos gigantes, que, ironicamente,
tornaram famosa a ex-capital pernambucana, Olinda (G1, 2015)**,

No século XX, o padre belga Norberto Phalempin, vigario de Belém do Sao
Francisco contava historias sobre a existéncia de bonecos gigantes em sua terra
natal, a Bélgica. E o fazia de forma tdo impressionante, que inspirou o belemita
Gumercindo Pires de Carvalho a recriar em papel maché, retratando aspectos da
realidade local, personagens tipicos da cultura pernambucana, que também é forte
expressdo da cultura nordestina. E 0o mundo viu surgir Zé Pereira, em 1919, e
Vitalina, sua esposa, em 1929, os primeiros bonecos gigantes que o carnaval
nordestino — e brasileiro — possuiu. De Belém do S&o Francisco, ambos inspiraram
0os bonecos de Olinda e de la a tradicdo mantém referéncias até mesmo com o

poderoso carnaval do Rio de Janeiro, atualmente uma das atragdes mais

* G1. Belém do S3o Francisco mantém viva a tradicio dos bonecos gigantes. Disponivel em:

<http://gl.globo.com/pe/petrolina-regiao/noticia/2015/02/belem-do-sao-francisco-mantem-viva-tradicao-
dos-bonecos-gigantes.html>. Acesso em 10 de abril de 2018.
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conhecidas no mundo, o desfile das escolas de samba, trazem a cada edigao,
reminiscéncias da inspiracéo criativa de Gumercindo Pires de Carvalho (G1, 2015).

Este recorte da cultura da época encontra-se bem documentado no museu
Elisio Caribé, com o respectivo acesso aos primeiros registros fotogréficos, a
evolugdo da tradicdo e sua transformagdo. Todos estes elementos, como
mencionado nos dizeres de Farias (2000) fomentam o papel do museu como espaco
de consolidacdo das culturas, assim como de criacdo de identidades pessoais a
partir da sua existéncia.

Shoernadie (2016) fundamenta o entendimento de que o museu é um icone
representativo da memoéria, mas a ela pura e simplesmente ndo se prende. Sua
missdo, enquanto espaco de construcdo social € amplamente transformador, sua
diversidade e importancia dentro do contexto em que se encontra, especialmente se
faz referéncia a uma sociedade ou comunidade em particular, como no caso em
vista, € essencial para a protecdo de sua natureza mais pura, regatando o orgulho e
0 interesse dos sujeitos que coexistem no mesmo espaco geografico, na mesma
comunidade. A este fendmeno, pode-se também atribuir, segundo Shoernadie
(idem) a defini¢cao de identidade.

Na medida em que o povo, a exemplo do povo belemita, conhece e se
apropria dos elementos que projetam a sua comunidade em nivel nacional, se
produz também uma nova forma de entender e de processar a prépria cultura. Sai o
sujeito da desvalorizagéo, da relacdo com o anonimato, complementando entdo uma
nova perspectiva de entendimento na qual a realidade em que este habita €, de
forma indiscutivel, uma realidade produtora de riquezas culturais. Tal como expde
Claudino (2003), o patriménio cultural do sujeito o precede no contexto de sua
comunidade, permitindo a ele encontrar lagos e referéncias como a mesma.

O museu Elisio Caribé ainda guarda fotografias, registros em video 35mm
sobre momentos marcantes da histéria de Belém, que explicam, inclusive, fatos
marcantes e dramaticos na existéncia do municipio que, para as geracdes mais
novas, sdo apenas um reconte distante, chegando mesmo alguns sequer a conhecer
estes eventos, como a desapropriacao das terras e a formagéo da “nova” Belém do
Sao Francisco, onde atualmente esta se encontra, acontecido ainda em 1919,
marcando a mudanga de espaco geografico e o redesenho da cidade, permitindo

dessa forma que a cidade se tornasse uma das primeiras cidades planejadas no



71

Brasil (até entdo, somente com Brasilia, nos anos de 1970, a urbanizagéo planejada
se tornou regra no pais).

Estes eventos se tornaram importantes motivadores da atividade da SAIlJ, e,
mais tarde, influenciaram o interesse na manutencdo do museu, por parte da
FACESF, retomando a ressignificacdo do seu acervo, inicialmente com a
restauracdo, em seguida com o incentivo a construcdo de modelos de acédo
baseados na atividade historiografica constante do curso de Histéria da FACESF,
fundamental para a compreensao e ressignificacdo do acervo, bem como de sua
exposicdo ao grande publico. A universidade, como detentora do processo de
formacdo de futuros profissionais possui importante influéncia no processo de
desenvolvimento de acdes de protecdo e descobrimento da cultura e tradicdo local.
No caso de Belém do Séo Francisco, uma das alternativas encontradas para ampliar
o fomento a estas caracteristicas foi o estimulo a formacao identitaria por meio de
projetos, entre os quais, o projeto de autoria deste pesquisador, “Extra-Muros”, no
gual a abordagem do conteiddo do museu se desenvolve de maneira integrativa

entre estudantes do municipio, académicos e o0 acervo do museu.

2.2 O Museu Elisio Caribé e a contribuicdo do ensino na histéria do povo

belemita.

Este capitulo tem como objeto a analise do Museu Elisio Caribé, situado em
Belém do Séo Francisco (PE), situado no prédio do Centro de Ensino Superior do
Vale do Sdo Francisco (CESVASF), na BR-315, s/n, bairro Alto do Encanto. O
museu esta classificado segundo o Anuario Pernambucano, registro estatal dos
museus e seus acervos de Pernambuco, como sendo de acervo iconografico.

O museu Elisio Caribé inicialmente ndo possuia sede. Segundo o site
institucional da facesf (2018), o mesmo se constituia de um “acervo familiar”,
organizado para ser um museu. Sob a coordenacdo do professor Marcos
Vasconcellos, em 2012, o projeto “Extramuros” foi elaborado, tendo como objetivo
promover tanto a restauragdo quanto a ressignificagdo do material do acervo que
compBe o museu Elisio Caribé. De perspectiva pratica e abordagem descritiva e

gualitativa, o projeto buscou ressignificar os aspectos gerais do material do acervo,
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gue além de vasto, incluia aspectos relevantes ndo apenas para a realidade
belemita, mas para o Nordeste.

O museu Elisio Caribé possui uma vasta colecdo de itens em seu acervo.
Dentre os itens catalogados podem ser elencados, como 0s mais relevantes, o
batistério, documento que formaliza o batismo na Igreja Catdlica, de Lampiéao,
famoso cangaceiro nordestino, uma balanca classica de precisdo, para o trabalho de
pesar ouro; uma espada da Guarda Nacional de Dom Pedro Il, um bandolim do
inicio do século XIX, um féssil de animal desconhecido e um registro fotogréafico de
1704, da Ordem Terceira de S&o Francisco, entre outros itens que sdao de enorme
importancia para a sociedade local e circunvizinhanca.

O projeto extramuros teve como principal objetivo o ressignificado desses
itens que anteriormente, como mencionado, estavam em estado de semiabandono,
sob risco de se estragarem e se perderem definitivamente. O trabalho constituiu-se
de duas etapas. Na primeira, houve o recrutamento de alunos do Curso de Historia
da Cesvasf, especialmente com os alunos do 3° periodo da licenciatura em Historia,
a fim de que conhecessem nocbes de educacdo patrimonial, sua importancia e
modelos, assim como conhecessem nocgdes sobre classificacdo, organizagéo e
catalogagao de pecas no museu, sua organizagado no espago cedido pela Cesvasf e
posterior disposicdo dos objetos, de forma a contemplar todos os principais
momentos da histodria local e regional, sendo, em seguida apresentado o projeto as
escolas participantes do projeto.

A metodologia envolveu o trabalho integrado entre as escolas participantes e
a equipe responsavel pelo tratamento das informacdes e do material em questéo.
Nesse sentido, os professor foram convidados a conhecer o museu e seu acervo,
em seguida planejar aulas direcionando para a compreensao de periodos histéricos
especificos e sua correlagcdo com eventos historicos brasileiros na mesma época em
gue os objetos foram constituidos/adquiridos.

Em seguida a apresentacdo da proposta, deu-se a realizacdo do trabalho,
conforme explicado no capitulo 03, com a apreciacdo do acervo pelos educandos
das escolas trabalhadas e, em seguida, com a analise do aprendizado dos mesmaos,
por meio dos mecanismos escolhidos pelos professores, com vistas a promover o

melhor aproveitamento do momento de apreciacdo do museu.
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2.2.1 Museu Elisio Caribé: surgimento, contribuicdo social e situacao atual.

A falta de registros documentais e a existéncia de informacdes
desencontradas presente em relatos das pessoas que estiveram envolvidas na
fundacdo do museu, ou até mesmo de familiares dos fundadores, deixa em davida o
inicio do funcionamento do museu, no entanto estas séo as Unicas formas viaveis de
falar sobre o surgimento do museu, unindo os dados obtidos em entrevistas para
reunir informacdes que compdem a historia da instituicdo. Assim, seguiu-se com a
busca por pessoas que tinham ao menos uma relacdo com o a histéria do Museu
Elisio Caribé (Figura 3). A principio procurou-se os descendentes do Dr. Alipio e
dona Delourdes, apontados com os responsaveis pela fundacdo. Como também
contou-se com os relatos do Sr. Marlindo Pires Leite (historiador), que participou da
primeira organizacdo do museu. Como também buscou-se informacdes sobre Dona
Maria Dinora Aquino de Carvalho (doadora de varias pecas do acervo e professora
do Colégio Nossa Senhora do Patrocinio e da Faculdade de Formacdo de
Professores).

O museu Elisio Caribé € uma proposta que foi concebida a varias maos.
Segundo os relatos e os documentos historicos disponiveis na propria instituicao
revelam que além do Dr. Alipio e da esposa, dona Delourdes, a fundagdo do museu
€ conjuntamente atribuida & Benedita Maria de Carvalho Barros, sendo esta
personagem, uma importante colaborador na formagao e classificagcdo do acervo.
Benedita também foi a responsavel pela classificacdo da genealogia dos habitantes
da fazenda Panela d'Agua, ponto histérico importante na evolugdo histérica de
Belém do Sao Francisco, j4 que fora o berco de muitos patriarcas importantes no
municipio e regido circunvizinha, tendo sido esta informagéo ditada por sua mae,
Maria Firmina de Carvalho ("Siacota").

Confirmando o aspecto coletivo da construcdo do museu elisio Caribé,
diversas evidéncias podem ser apontadas. Além dos relatos dos atuais
mantenedores, no livro de tombo do museu consta, inclusive, a origem, a
importancia e a trajetéria de algumas pecas doadas assim como a relacdo entre

elas, a historia local e a biografia de seus respectivos patrocinadores.
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Francisco, 2017).

Segundo a pesquisa bibliografica nas fontes bibliograficas (documentacéo
oficial) e dos relatos coletados em campo, o incentivo a educacéo publica em Belém
do Sé&o Francisco foi marcado pela chegada do professor Auxéncio Viana em 1902
para lecionar, especificamente, aos garotos da cidade. Dois anos mais tarde chega
de Recife a Profa. Maria das Dores Pereira para dar oportunidade de aprendizado as
meninas. Em 1905, seguindo o trajeto dos antecessores, chegou a Belém do Séo
Francisco o Professor Alfredo Reis, que deixou sua marca na historia da educacéo
do municipio, sendo a sua personalidade dindmica, gosto pela politica e pela
atividade empreendedora no contexto local, as principais caracteristicas que o
definiam.

Ja em 1906 o prefeito Coronel Jerénimo Pires de Carvalho implantou o
sistema de ensino municipal a partir da nomeacéo da profa. Maria Emilia Cantarelli
gue junto a outros grandes docentes contribuiu bastante tanto pelo desempenho do
seu trabalho na gestdo do prefeito Coronel Jerbnimo Pires de Carvalho,
sistematizando e assegurando a execucdo das metas educacionais, como
pessoalmente, por meio da tomada de iniciativas, como a organizacao de artefatos
em exposi¢Bes locais, evidenciando assim a cultura e o patrimbnio historico
belemita, para a construcdo do saber na regido, como também para o

desenvolvimento intelectual local.
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Na gestdo municipal do Dr. Alipio, um grande educador, houve um intenso
investimento voltado para éarea da educacdo com intuito de combater o
analfabetismo. Assim, entre os anos de 1947 e 1951 o municipio alcancou indice
proximo de zero em analfabetos. Neste mesmo periodo ele, juntamente com outros
cidaddos sensibilizados a causa da educacdo criaram a SAlJ, para que fosse
mantenedora da Escola Normal para formacdo de professores. Belém de S&o
Francisco teve, com a implantacdo da Escola Normal, a terceira instituicdo do sertéo
pernambucano com este tipo de ensino iniciando as atividades de educacao superior
(LUCENA, 2007).

O Museu Elisio Caribé constitui-se um dos primeiros museus do sertao
pernambucano, que dentre tantas outras funcdes é importante por concentrar
registros da histéria do povo belemita e consequentemente onde ocorre a
preservacdo e difusdo ativa da memodria local e regional. A existéncia do museu é
parte de uma iniciativa publico-privada, formada pela Sociedade Amigos da
Instrucdo de Jatind (SAIJ) que desejou criar uma identidade para este espaco
urbano. A principio situava-se no ambito do Colégio Normal Nossa Senhora do
Patrocinio (CNNSP) para servir a comunidade e aos escolares. Porém, hoje
encontra-se situado na Rodovia BR-316, s/n - Alto Encantado, no prédio da
CESVASF. Fundado por Benedita Alves de Carvalho (“Sinha” Dita) e de diversos (e
mencionados) co-fundadores, no ano de 1970, o museu é patrimonio cultural da
comunidade de Belém do S&o Francisco.

Apds a contextualizacdo historica, € interessante analisar a perspectiva
educacional e suas filosofias (tradicional, progressista, inclusiva, etc.) dentro de um
panorama formal, para se entender a importancia, no contexto da pesquisa, da
relevancia do museu em questao.

De acordo com Libedidinsky (1997) € possivel desmembrar a educagdo em
diferentes categorias conforme o local e metodologia pedagdgica utilizados, mesmo
havendo um consenso de que a construcdo do aprendizado acontece em varios
momentos ao longo do dia e na mais pura e simples troca de informacdes ou
experiéncias. A educacdo formal é representada pelo padrdo do sistema
educacional dentro dos limites fisicos de uma instituicdo de ensino, incluindo desde
todas as séries iniciais até o ultimo pilar correspondente a pdés-graduagdo. A
educacao dita ndo formal promove a construcdo de um aprendizado especifico ou

técnico considerados como extracurriculares, que resultam na capacitacdo do
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individuo para tal atividade, como por exemplo aula de pintura ou canto. J4 a
educacéao informal é desenvolvida ao longo da vida, é mais empirica e ocorre no nas
primeiras experiéncias que sdo vivenciadas no seio da familia (com pais, irmaos,
parentes, etc.), em ambientes de trabalho, museus, bibliotecas e através da midia.

No cenario educacional os museus sempre tiveram um papel definido no
aprendizado sobre a historia dos alunos. Além de aprendizagem, estes lugares
possuem funcédo de entretenimento, identidade e memadria no publico e na relacéao
deste com o acervo museal. Entretanto, com as mudancas na comunicacao e
agregacdo de tecnologias, a discussao sobre a nova relagdo dos espacgos de
museus e seu publico ganham outros significados, bem como a conexdo entre as
instituicdes e as tecnologias que o aproximam da linguagem dos jovens (MARTINS,
BARACHO E BARBOSA, 2016).

2.2.2 Preservacéao patrimonial do Museu Elisio Caribé e da histéria de Belém de Séo

Francisco

O surgimento de museus publicos apos o século XVIII trouxe consigo a
conformacdo de ambientes ligados ndo apenas a arte, histéria e arqueologia, pois
outras tematicas passaram a ser discutidas e demonstradas nesses espacos, tais
como ciéncia, etnografia, antropologia e tecnologia (MENDES 1999). Logo, desde a
implantacédo destes espacos o cunho educacional fazia parte de suas esséncias e
assim como nesta época se ha possibilidade de manter a sua funcdo enquanto
instituicho de educacédo, esta deve ser alimentada e posta em discussao por
educadores e grupos mantenedores de museus.

De acordo com Mendes (1999) no inicio dos anos 1900 houve uma forte
difusdo do papel de conservacdo e preservacdo dos museus, que aoS Poucos
deixavam de exercer o papel educativo de forma prioritaria. Entretanto, de maneira
paralela a maior atencéo voltada para o estudo da conservacao de colecbes com o
passar dos anos a museologia voltava a evidenciar o seu potencial educativo,
mesmo que de maneira discreta, abrindo, gradativamente, mais espacos para

grupos escolares, tendo como publico-alvo criancas e adolescentes.
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O pensamento de Dabul (2008) sobre artes plasticas pode ser atribuida na
relacdo existente entre os museus de maneira geral e o seu publico. O autor relata
que,

O contato da populacdo com objetos de arte tradicionalmente
apresentados para as classes privilegiadas € acompanhado de
algumas surpresas. Em primeiro lugar, coloca em questdo um vetor
gue perpassa essas exposi¢cdes, voltado preferencialmente para os
olhos dessas classes privilegiadas. Ainda, a presenca de novos
atores sociais sugere e projeta possibilidades de contato com objetos
de artes plasticas que se afastam dos procedimentos solenes e
educativos frequentemente preconizados, ou idealizados, como
constitutivos da experiéncia estética (DABUL, 2008, p. 257).

Assim deve acontecer com 0s museus de maneira geral, a histéria contada
pelo seu acervo deve promover a identificacdo das pessoas com as suas origens,
sem distincdo de pessoas por raga, cor, género ou classe social a que pertencem. A
experiéncia no museu deve ser inclusiva, promovendo a percep¢édo do individuo que
se sente confortavel num local em que ele enxerga e identifica suas semelhancgas.
Os museus devem ser ambientes ludicos, que propiciem a construcdo do
conhecimento a partir cada vez mais da percepcao individual do que pelo
aprendizado ensinado que geralmente ocorre na sala de aula dentro das escolas. A
partir do principio de que existem diversas formas de construir e alcancar o
conhecimento. Neste caso, sustenta-se na possibilidade de estimular no aluno a
afetividade, emocéao, o romantismo, a acéo, a interacéo e a reflexdo (REIS, 2005).

A historiografia sobre o museu Elisio Caribé descreve sua historia por trés
fases: a primeira fase, ainda nos momentos iniciais da cidade de Belém do S&o
Francisco, da década de 30 do século XX, quando um homem denominado Alipio
Lustosa, considerado pela populacdo local como “o pai da educacdo belemita®™” da
inicio a fundacao de varias associacdes voltadas para o desenvolvimento da arte, do
esporte, da cultura e educacdo no municipio. A partir dessas manifestacbes e
associagOes surge em 1948 a Sociedade de Amigos da Instrugao de Jatina (SAIJ),
sendo Jatind um dos primeiros nomes dados ao municipio. Em 1950, a SAlJ,
idealiza e implanta a Escola Normal Rural Nossa Senhora do Patrocinio, a 32 a

funcionar no sertdo pernambucano. Assim, em 1960 o museu Elisio Caribé, foi

%> Nascido ha mais de 100 anos, Dr Alipio Lustosa é o mais importante nome da cultura e educagdo belemita:
além de uma vida dedicada a educagdo fundamental no municipio, foi um dos principais responsaveis pela
construgdo da CESVASF, o que promoveu notavel desenvolvimento local (BRASIL, CESVASF, 2018).
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criado no ambito do Colégio Nossa Senhora do Patrocinio para servir ndo s6 a
escola, mas também a toda comunidade (FACESF, 2016).

A segunda fase a ser descrita € marcada pelo periodo em que o museu Elisio
Caribé funcionou no mesmo prédio do atual Centro de Ensino Superior do Vale do
Sao Francisco (CESVASF). Neste periodo as visitas eram agendadas e na maioria
das vezes eram compostas por discentes de escolas municipais e universidades,
acompanhados por seus professores. Apdés uma maior demanda de espacos pela
instituicdo, em 2000 o acervo do museu Elisio Caribé foi desmontado e encaixotado,
sendo, posteriormente, armazenado em uma sala, 0 que ocasionou um prejuizo
imenso ao acervo por conta da deterioracdo e falta de manutencdo. Além disso,
houve perda de identificacdo de pecas, avaria e extravio em detrimento do mau
acondicionamento e aceleracao dos processos de deterioracao.

Com o arquivamento do acervo do museu nas dependéncias da CESVASF,
um processo de carater previamente acertado como temporario, 0 mesmo acabou
perdendo a sua funcdo social, a estima da sociedade, deixou de receber novas
pecas e proporcionar a experiéncia de visita-lo a centenas de alunos (FACESF,
2016).

O declinio do interesse na manutencao e exposi¢cao das pecas que compdem
0 museu Elisio Caribé demonstra, de forma clara, a pouca importancia que se tem
imprimido ao patriménio cultural local. O patrimonio cultural € parte fundamental na
existéncia de qualquer comunidade. Segundo o Instituto do Patrimoénio Histérico
Nacional (IPHAN), o patrimoénio cultural é o que define a personalidade de uma
comunidade, é, em linhas gerais, todo o arquétipo que constitui o DNA das
expressdes culturais que formam um povo. Podem ser materiais as suas
representacdes, bom exemplo disso sdo as obras de arte, 0s monumentos, 0s
prédios publicos, etc (BRASIL, IPHAN, 2018).

O patrimbnio cultural é essencial porque ele confere também relevancia ao
chamado patriménio social, que se define essencialmente por ser mais imaterial:
compde-se dos valores, normas imateriais e de relevancia para a regulamentacao
social (tradicéo), bem como para construir o significado da identidade de um povo, o
gue é excepcionalmente relevante, porque impede a alienacdo cultural em face de
outro, e permite que 0s sujeitos possam construir vinculos com o territorio e o proprio
patrimoénio cultural em si, jA que este pode ser considerado uma forma de

desdobramento do mesmo, ja que a sua relevancia comunitaria é indiscutivel de



79

forma que a comunidade passa a ser definida pela juncdo dos aspectos materiais
(patriménio cultural) e imateriais (patriménio social) (RIBEIRO et al., 2016).

O fechamento do museu privou a populacdo e os jovens de terem acesso e
direito de conhecer o seu proprio passado e um bem de uso comum a todos, 0
patrimonio cultural. Conforme relata Mazzili (2002, p. 150):

[...] o conceito de patrimdnio social esté ligado ao que seja interesse
social, o qual tem sido utilizado para alcancar. a) a defesa de
interesses de grupos, classes ou categorias de pessoas que
suportam algum tipo de hipossuficiéncia (pessoas pobres,
desempregadas, faveladas, vitimas de crimes, presas,
discriminadas); b) a defesa da sociedade como um todo (valores
materiais ou imateriais, como o patrimonio cultural).
Considerado um contrassenso, 0 museu passou por um processo de revitalizagcao,
apos seu periodo de fechamento e consequente danos ao acervo. Na terceira fase,
ja mais recente, no ano de 2007 a sede do CESVASF é transferido integralmente
para outro campus da CESVASF. Contudo, no mesmo periodo a SAIJ liderada por
herdeiros do prof. Alipio Lustosa e demais sOcios promovem a implantacdo da
Faculdade de Ciéncias Humanas e Exatas do Sertdo do Sao Francisco (FACESF), a
gual o museu viria a ser vinculado e por ela administrado. Assim, em 2011 a
FACESF langcou um projeto denominado “Entre Muros”, como primeiro passo de
resgate e reestruturacdo do museu Elisio Caribé. Este momento historico marcou a
definicdo de nova sede do museu, assim como também uma proposta diferenciada,
mais aberta ao publico, ja que anteriormente as visitas eram supervisionadas e com
data agendada. Dada a necessidade de melhor acondicionamento e o interesse em
dar novo aspecto a ideia do museu Elisio Caribé, a partir de 2011, o museu passou
a ser sediado no casardao do Dr. Joaquim Crispiniano Coelho Brandado (FACESF,
2016). Esta transicdo marca a revalorizacdo da cultura local, ja que a FACESF
segue com uma administracdo mais ativa e direcionada a um publico que pode

visita-lo mais livremente, em mais horarios e dias na semana.

O dinamismo de um museu pode ser evidenciado por atividades e acdes que
se pode encontrar nestas instituicdes, tais como: a realizacdo da funcéo social e
educacional numa comunidade, por haver politica de atua¢cdo pelo comprometimento
com a socializacdo do conhecimento, papel na preservacdo e comunicacdo, método
de trabalho focado no processo curatorial, aquisicdo de acervo/ formacdo de

colecbes, conservacao preventiva e restauracdo; comunicacao de temas referentes
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ao acervo por meio de exposi¢cdo, monitoria e outras estratégias, suas atividades
sdo orientadas pelo acervo e a exposicdo € a principal forma de comunicacao
(CURRY e BARRETO, 2000).

A comunicacao estabelecida numa comunidade sera diferente de acordo com
a localizacdo geografica e com os fatores fisicos e sociais que a distinguem das
demais, influenciando de forma singular no processo de civilizacdo, comportamento
e da cultura do lugar. Assim, a visao sobre o mundo resultante da interacdo social
determina a construcdo da identidade das pessoas do lugar, o que resulta nos
desdobramentos e na vasta diversidade cultural existente num pais como o Brasil
gue por sua dimensao continental alberga povos social e culturalmente diferentes,
mas que conseguem se identificar num ponto de encontro por pertencerem a mesma
nacao (LUZ, 2000).

A comunidade deve reconhecer e identificar sua memodria para poder
preserva-la, sendo esta a maior responsavel por guardar seu préprio patriménio. E
preciso se reconhecer e simpatizar-se pela memoéria para poder protegé-la. O
reconhecimento pode ser construido de forma focada na intimidade daquela
comunidade, como também a partir da semelhanca e pertencimento que abrange de
maneira generalizada toda a humanidade (MAGALHAES, 1997; CERQUEIRA et al.,
2011).

Estimular a identificacdo dos alunos com a sua historia ndo significa, no
entanto, fazé-los excluir as demais culturas, e sim ter conhecimento sobre a sua
para que possa defende-la e respeitar a cultura das demais comunidades.
Compreender que as pessoas dividem 0 mesmo espago € convivem numa
sociedade multicultural globalizada € aceitar que ha espaco para as mais diversas
manifestacdes culturais. Enxergar a riqueza de ideias, pensamentos e
comportamentos permite as pessoas buscarem referéncias em outras culturas para
construir e definir sua propria identidade cultural (HERNANDEZ, 2010).

Este mundo construido sobre as redes de telecomunicacdes abriu
aos museus uma era de grandes possibilidades. Sabe-se que os
museus sdo nha atualidade um dos empreendimentos culturais mais
bem sucedidos, principalmente quando se fala dos grandes museus
na Europa, EUA, México, Egito e de alguns Estados do Brasil, que,
além de atrairem milhdes de turistas todos os anos, exaltam a
imagem de cada nacdo através da arte, da historia, etnologia e
criacdes diversas acontecidas em cada lugar, fonte para a identidade
cultural e incursdes cientificas. Eles se constituem naturalmente em
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objeto de interesse publico, uma vez que sao guardifes e zeladores
do patrimonio cultural (OLIVEIRA, 2007, p. 3).

Pode-se citar uma lista de fungcbes exercidas por museus numa sociedade,
mas para contextualizar a preservacdo patrimonial do Museu Elisio Caribé com a
histéria de Belém do Sdo Francisco, é necessario ater-se, principalmente, ao papel
destas instituicbes em “preservar e comunicar”. A compreenséo da riqueza presente
na histéria do povo belemita e do quanto ela contribuiu para que a construcéo e
evolucao da cidade de Belém do Séo Francisco é fundamental para que os alunos
possam ter a iniciativa de registrar, proteger e perpetuar suas origens. Alguém soé
consegue defender algo quando, de fato, é capaz de apropriar-se de suas ideias,
causas e dar sua devida importancia. Os alunos da rede municipal de ensino, assim
como os demais que integram a perspectiva da educacdo local em nivel
médio/técnico e superior, sdo o futuro da sociedade e devem receber orientacédo
para ndo deixar a historia se perder em meio as novidades e 4s novas paginas que

sao adicionadas a historia do povo.

(...) o estabelecimento de canais informativos cada vez mais amplos
e abrangentes assume fundamental valor para maximizar a
responsabilidade social e cultural dos museus. Com isso, 0 grau de
acessibilidade pode fazer da informacdo um fator essencial em sua
eficiéncia informacional. Assim sendo, o museu nao deve ser
pensado como algo estatico, mas dindmico, que depende
fundamentalmente do seu publico, e para que essa relagdo melhor
ocorra, a comunicacdo deverd estar presente no planejamento
estratégico do museu (MARTINS, BARACHO e BARBOSA, 2016, p.
8).

De acordo com Cerqueira et al. (2011) a proposta da educacédo e cultura
patrimonial € pautada na capacitacdo de profissionais da educacdo e demais
envolvidos sobre o universo que compde o patrimbnio, seja sobre questbes
conceituais ou juridicas para que esses possam atuar como seres multiplicadores da
ideia, munidos de conhecimento e habilidade para defender o patriménio cultural
junto a suas areas de atuacdo, levando em consideragdo um movimento
multidisciplinar.

A utilizacdo da educagdo museal em Belém do S&o Francisco evidencia o
aproveitamento de recursos locais para promover a formagao dos jovens da rede

municipal de ensino, principalmente, mas sem excluir os demais educandos em
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todos os diversos niveis no municipio. Muitos jovens podem apresentar uma melhor
percepcdo do assunto dado em outro ambiente que ndo seja a sala de aula,
tornando o aprendizado mais dindmico e democratico, além de favorecer o
desenvolvimento da percepcdo de todos os alunos. O museu, portanto, funciona
como um complementador da educacéo fornecida. Ele ndo substituiria a sala de
aula, j& que sua estrutura a este fim ndo atende, mas promovera uma série de
percepcdes que, poderdo fornecer aos educandos uma perspectiva diferenciada
sobre o objeto de estudo.

De acordo com Lopes (2008) muitas escolas permanecem prisioneiras de
didaticas unidimensionais e edificadas no espaco e tempo letivo. Em contrapartida,
0S museus sao espacos livres e despidos de restricGes de conteudo que estimulam
a reflexdo dos seus visitantes. O autor acredita que sem desmerecer nenhuma das
propostas das instituicdes ha como identificar um ponto em que ambos os métodos
possam colaborar um com o outro para desenvolver o conhecimento proposto.

As atitudes dos cidaddos do futuro dependerdo da forma como seu senso
critico foi estimulado. O investimento em educacédo e em préticas pedagogicas que
formem seres pensantes e capazes de administrar com sabedoria as riquezas do
mundo deve ser feito agora, para isso deve-se utilizar as ferramentas que se possui

para agregar valor e dar sentido a educacédo dos jovens.
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Capitulo 3 - O PROJETO “EXTRA-MUROS” E SUA CONTRIBUICAO
PARA O ENTENDIMENTO DA HISTORIA E PRESERVACAO DO
PATRIMONIO.

O museu Elisio Caribé vem desenvolvendo um significativo papel na
educacdo patrimonial no municipio de Belém do S&o Francisco, no entanto as
escolas da regido ainda devem explorar mais as suas potencialidades assim como o
préprio museu planejar mais agdes em torno da educacao patrimonial. Neste topico,
0 estudo apresentara como 0 museu se adaptou a uma forma prética de contribuicao
na educacao patrimonial junto as escolas do municipio de Belém do S&o Francisco e
cidades vizinhas, ao introduzir na comunidade a utilizagdo do espaco museal néo
somente como lugar de depodsito de pecas, mas como um lugar capaz de ampliar a
consciéncia e estimular no individuo o desenvolvimento de sua cultura e identidade.
Pretende-se implantar uma “semente” para que o espaco representado pelo museu
seja um espaco dindmico, com rotatividade de pessoas, construcdo de pensamentos
e primordialmente de conhecimento.

Sobre este aspecto, torna-se necessario evidencia-lo porque os espacos dos
museus — assim como todo espago que possa servir de complemento ao
aprendizado — deve ser explorado no sentido de que sédo importantes meios de
melhoria da qualidade didatica onde se manifestam. Assim, Lopes (2008) admoesta

a necessidade dessa percepcao:

Ora, o projeto educativo da escola identifica como um dos problemas
mais sensiveis a falta de aproveitamento dos recursos existentes em
termos de parcerias, realcando que “a promog¢do do sucesso
educativo, a dinamizagé@o e organizagcdo de experiéncias educativas
significativas, a afirmacdo de um clima de escola partilhado
coletivamente e a mobilizacdo de uma rede institucional que permita
conhecer e acompanhar os alunos dentro e fora das suas paredes
sao os principais objetivos desta intervencgéo (p. 692).

A proposta convida justamente a utlizar os recursos existentes na
comunidade e no Museu Elisio Caribé onde pode-se fomentar a discussdo da
cultura, memoaria e patriménio da comunidade de Belém do S&o Francisco, fato que
se justifica considerando o valor dos objetos que fazem parte do patrimoénio
determinados pelos mitos e pelas tradicbes, que podem ser considerados suportes
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da memoria coletiva, cultura e histéria dos homens, de tal forma que pesquisar a
educacado patrimonial é estar contribuindo para o resgate da historia e cultura dos
povos (OLIVEIRA, 2008).

A natureza humana é dinamica, assim como também a formacao histérica dos
espacos sociais. Nos museus, a exemplo do museu em questdo, se encontra parte
da dindmica social que se aventa em face da sua diversidade, que é expressao
pratica das influéncias historicas e pessoais que se consolidaram na comunidade.
Sobre esta caracteristica, a perspectiva de Borges (2000) evidencia seu carater de
espaco de multiaprendizado:

No ambito da acdo humana, coexistem varias formas de ser e estar
no mundo as quais constituem a pluralidade humana marcada por
diferencas sociais, étnicas, culturais e religiosas. Por meio da
socializacdo, o ser humano torna-se um individuo que se constréi no
espelho do outro, num reconhecimento que néo se limita a uma
relacdo interpessoal (BORGES, 2000, p. 175).

Considerando que os museus tém potencial para provocar uma experiéncia
de aprendizagem que vai além da simples complementaridade do ensino escolar
esta proposta de projeto interdisciplinar — Extramuros escolares: uma viagem ao
museu de Belém do s&o Francisco, tem a finalidade de contribuir para uma
compreensao do que é educacao patrimonial e despertar nos alunos a preservacao
da historia do povo belemita. Assim, ao escolher os museus como laboratério para
atuar o debate de patrimbnio se fez por acreditar que este espagco se apresenta
como local de extrema riqueza de acervo e potencialidade para a formacéo
educacional e cultural.

A ideia primordial é estabelecer este projeto como um instrumento de
“Alfabetizacdo Humanistica”, conceito que segundo Pacheco (2017)?, consiste
essencialmente em estabelecer um nivel de leitura mais amplo, capaz de dar ao
sujeito o dominio cognitivo sobre o meio em que estes sujeito se insere. Sendo
dessa maneira, € interessante desenvolver uma dindmica que possibilite ao
individuo fazer a leitura do mundo que o rodeia para a compreensao do universo
sociocultural e da trajetéria historico-temporal em que esta inserido. Além de

trabalhar a importancia do passado histérico formando sujeitos que compreendam

2 PACHECO, Ricardo Aguiar. Ensino escolar como alfabetizagio humanistica. Disponivel em: <
https://online.unisc.br/seer/index.php/agora/article/view/1850>. Acesso em 29 de janeiro de 2018.
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0s mecanismos de producdo da memoria coletiva como também percebam os bens
gue compdem o patrimbénio como novos objetos do ensino de histéria, respeitando-

os e preservando-os.

De forma idealista, podemos imaginar que a educacdo patrimonial
seja um instrumento importante para a construcdo de uma
democracia cultural em escala planetaria, baseada em formas de
cidadania que se sustentem na valorizacdo de sua cultura e, na
mesma medida, na admiracdo da cultura do outro (CERQUEIRA et
al., 2011, p. 21).

Sobretudo, o projeto Extramuros escolares, € um projeto que visa romper 0s
muros da escola levando os alunos a conhecer outros espagos de aprendizagens
nao formais, compreendo que a busca pelo conhecimento ndo se limita as salas de
aula, uma vez que conforme Lopes (2008) a pratica de visitas continuas e
programadas aos museus podem favorecer a descontextualizacdo das aulas do seu
espaco fisico habitual contribuindo para a potencializacdo da intencionalidade
pedagogica e diversificacdo do uso de recursos através de uma recontextualizacao

no novo ambiente de construgcédo do saber.

A aplicacao, na escola, de préaticas pedagdgicas multidisciplinares é
uma condi¢cdo para o desenvolvimento da educagéo patrimonial: a
tematica do patriménio cultural, assim como a tematica ambiental,
demanda um tratamento transversal, que participe das instancias
formais e informais da educacéo escolar que flua entre o cotidiano da
sala de aula e as atividades extra-classe, prevendo inclusive a
visitacdo aos bens culturais, por meio de passeios exercitando-se a
faculdade cognitiva do olhar, como sentimento humano de fruicédo e
intelec¢é@o do patriménio (CERQUEIRA et al., 2011, p. 23).

O processo de abordagem dos alunos deve ser convidativo, sem, no entanto
causar muito impacto para que eles ndo enxerguem a proposta de forma negativa.
Deve-se introduzir na sala de aula a discussao da tematica, sobre historia, museus,
e contextualizar o universo do patrimonio e da questao preservacionista. O educador
realizard& uma analise da contribuicAo do museu Elisio Caribe na educagéo
patrimonial junto as escolas do municipio de Belém do Sao Francisco e cidades
vizinhas. O conteudo teorico deve definir historia, memoria e patrimdnio
estabelecendo a inter-relacdo dentre eles. Além de valorizar a inter-relacdo entre
histéria e memoria nas sociedades atuais, e caracterizar o processo de educacgdo

patrimonial no Brasil.
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Deve haver uma conexdo e planejamento dos educadores juntos aos
profissionais envolvidos no projeto do museu. A comunicagao entre o que acontece
NO museu e a coeréncia com o0 que é discutido em sala de aula deve existir para
evitar o desencontro de informagfes. Ambos devem estar atentos sobre a funcéo
social do museu, na contemporaneidade, a contribuicdo para manutencdo da historia
da comunidade. A ocorréncia de exposicoes e as acdes educativas a serem
desenvolvidas nestas, a compreensdo da comunicacdo que estas deverdo
estabelecer com os diversos publicos. Essas informagfes técnicas, pautadas no
dialogo, sé@o substanciais para a composicdo do projeto de exposicdo, no
estabelecimento de seus objetivos e pressupostos visando a interacédo e a educacgao
gue a colecéo podera propiciar ao visitante (BINA, 2014).

Fazendo uma analogia com uma incubadora, na qual € possivel criar as
condi¢cdes necessérias para o desenvolvimento e extensao de um projeto. O Projeto
Extramuros escolares: uma viagem ao museu de Belém de Sdo Francisco ja vem ha
um tempo sendo debatido e posto em préatica de maneira sutil, porém fundamentada
para que o projeto seja estruturado e implantado com éxito. Assim, 0 mesmo
envolve estudantes do Ensino Fundamental, Ensino Médio, Educacédo para Jovens e
Adultos (EJA) e os professores da rede municipal e estadual de ensino ligados ao
municipio de Belém do S&o Francisco, além dos alunos em estagio docéncia
supervisionados pelos professores.

O projeto possui caracteristica interdisciplinar e a principio abrange as
disciplinas de Historia, Geografia, Lingua Portuguesa e Artes, com a proposta de
desenvolver uma aprendizagem complementar ao que € visto em sala de aula e
estimular o desenvolvimento da educacéo patrimonial, a partir da compreenséo do
gue ela representa no contexto da construcdo da cidade e de sua histéria. A escolha
do museu como laboratério para o desenvolvimento desta educacdo é
fundamentada pelo fato do local compreender um ambiente disponivel ao publico,
constituido por uma riqueza de acervo que € necessaria para favorecer o
crescimento cultural dos individuos envolvidos.

Desde 2000 o museu em parceria com o curso de Direito da Faculdade de
ciéncias Humanas e Exatas do S&o Francisco — FACESF e do curso de Histéria do
Centro de Ensino Superior do Vale do S&o Francisco — CESVASF vem
desenvolvendo acdes de acessibilidade e sendo palco de debates, em especial no

curso de Historia, sobre temas como Memoria, Identidade e Representatividade.
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Segundo os dados fornecidos pelo museu, o espago conta com artefatos
materiais que remontam ao inicio do século XX no Brasil e conta a historia de
familias que detinham status socioecondémico e comandavam politicamente a cidade
de Belém do S&o Francisco. O coronelismo e o surgimento de oligarquias familiares
explicam boa parte da histéria no contexto belemita, tanto que, parte dos objetos
disponiveis no acervo dizem respeito as familias XXX e YYY, que, devido sua
contribuicédo, tanto do ponto de vista material (emprego de recursos financeiros) e
historico (papel nos eventos histéricos relevantes para o municipio), definiram parte
da identidade do belemita contemporaneo. A importancia do museu nao esta apenas
na representatividade, mas na atividade docente e cientifica, a partir dos encontros
realizados e estudos dirigidos que permitiram uma boa experiéncia discente.

Dentre os anos de 2012 e 2013 foram realizados encontros semanais entre 0s
alunos dos cursos de Historia e Direito da CESVASF e da FACESF, o museu Elisio
Caribé sob a coordenacdo do Prof. Marcos Vasconcelos e tinha como principais
objetivos a organizacao do espaco, catalogacao de objetos, realizacdo de pesquisas
de natureza historica, a fim de conhecer a natureza dos artefatos disponiveis e seu
valor para a atividade cientifica, em parceria com professores da préprio CESVASF,
bem como monitores do curso de Histéria, além dos professores das escolas de
ensino Fundamental e Médio do municipio de Belém do Sao Francisco, a fim de
diversificar e promover a aquisicdo de conhecimento e experiéncia para a atividade
docente e ainda a preparagcdo do espaco e dos estudantes para o recebimento da
comunidade para a realizacdo de visitas, em especial das escolas do Ensino Basico.

As atividades desenvolvidas foram promissoras no sentido de conferir a
atividade educacional e ao patriménio historico local uma nova perspectiva a partir
da analise coletiva do material do acervo do museu Elisio Caribé. Esta atividade foi
muito positiva da perspectiva educacional, o principal fruto desta iniciativa foi a
elaboracdo de artigos e textos académicos sobre o valor historico dos objetos e as
possibilidades de interpretacdo dos eventos historicos municipais sob a perspectiva
dos seus proprios habitantes. Um desses trabalhos foi a publicacdo do projeto
“Extramuros: uma viagem ao museu de Belém do S&o Francisco (PE).

O projeto representou um diferencial no contexto educacional e na agregagao
do museu como parte do arcabouco educacional disponivel aos professores, pois
desenvolveu competéncias e habilidades entre os estudantes do curso de Historia

em especial as que envolvem a formacdo de habilidades pedagodgicas e a
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interdisciplinaridade, bem como competéncias para o desenvolvimento de producéo
cientifica na area de histéria aplicada a realidade do municipio, assim como permitiu
uma maior integracdo entre os cursos de Histéria e Direito fomentando a
interdisciplinaridade existente em ambos, garantiu o ensino-pesquisa-extensao e
promoveu um novo olhar sobre a importancia da preservacao de bens culturais e da
identidade de um povo, superando preconceitos. Sobre a experiéncia, o relato da
professora Msc. Geyza Kelly (completo em apéndice), participante do projeto, revela-

se 0 seu impacto positivo no contexto da educacao local:

(...) o que se verificou foi o despertar do interesse entre 0s
estudantes sobre o patriménio da cidade, principalmente, com a
sistemética utilizada em que criangas e adolescentes apresentavam
maior receptividade e interesse em acompanhar as atividades de
visitacdo. As atividades pensadas em materializar as narrativas
historicas e a do “Manuseio do Material” envolvendo os estudantes
com a possibilidade de pegarem as pecas, sentirem sua textura e
analisd-los enquanto forma e fungdo foram o diferencial da
experiéncia museoldgica.

Por fim, a experiéncia no museu Elisio Caribé foi benéfica aos estudantes de
licenciatura do CESVASF ndo apenas pelo aprendizado que se compartilha no
ambiente escolar, como também abriu possibilidades para a promog¢éo de aulas de
campo, saindo do ambiente restrito a sala de aula, e permitindo novas experiéncias
com pesquisas, possibilitando assim ao estudante do Ensino Basico a constru¢do do
conhecimento histérico de forma mais prazerosa, modificando o olhar sobre a
sociedade e contribuindo para o respeito as diferencas sociais, econdmicas e
culturais. Sobre o espectro da experiéncia do ponto de vista dos alunos monitores,
considera-se também a fala da aluna-monitora Dinaina:

(...) a experiéncia no museu Elisio Caribé foi benéfica aos estudantes
de licenciatura do CESVASF ndo apenas pelo aprendizado que se
compartilha no ambiente escolar, como também abriu possibilidades
para a promocdo de aulas de campo, saindo do ambiente restrito a
sala de aula, e permitindo novas experiéncias com pesquisas,
possibilitando assim ao estudante do Ensino Basico a construcéo do
conhecimento histérico de forma mais prazerosa, modificando o olhar
sobre a sociedade e contribuindo para o respeito as diferencas
sociais, econdmicas e culturais.

De fato, como expresso pela discente, a experiéncia com 0s museus pode
impactar de forma positiva na pratica cotidiana. Todavia, a sua expressédo depende

necessariamente da construcao consciente dos modelos educacionais.
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Os profissionais devem definir a fungdo e importancia da atividade como de
fundamental necessidade no processo de ensino-aprendizagem dos alunos a fim de
gue ela ndo seja vista apenas como um momento de recreacéo ou de fugacidade da
sala de aula. Mas que representa bastante no desenvolvimento do conhecimento e
senso critico, como também na construcdo de um cidadao disciplinado, habil, ético e
gue saiba valorizar o patrimdnio de sua cidade.

A metodologia adotada para introduzir os alunos no Museu Elisio Caribé foi
feita através de agendamento prévio de visitas para cada turma envolvida nas
atividades, além da garantia de acesso gratuito ao museu para 0s alunos
participantes do projeto e visitas monitoradas (Figura 4) para apresentacao e estudo
dos objetos historicos. O tempo de visitacdo estabelecido variava entre 1 horae 1 h
e 30 minutos.

O projeto aconteceu em duas etapas, inicialmente com o desenvolvimento de
atividades pelos professores e monitores em sala de aula, que levam os alunos a
entender a historia da cidade de Belém do Sdo Francisco através do patriménio do
museu e do seu acervo relatado de maneira tedrica, como aconteceu, entre outros,
com os alunos da Escola Estadual Monsenhor Jodo Pires. Os professores titulares
das disciplinas envolvidas, previamente, fizeram uma reunido para realizar a
avaliacdo pedagdgica da atividade e sua coeréncia juntos aos objetivos educativos
da instituicdo escolar e, posteriormente, levaram a compreensao dos alunos sobre
0s objetivos da visita com base no que foi estabelecido na reunido, conscientizando-

0S com 0 que irdo se deparar.
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Figura 4 - Chegada ao Museu Elisio Caribé (Fonte: Manoel Junior, 2013).

Cada profissional elaborou um plano de aula com base na sua experiéncia e
forma de passar o conteldo para a turma, mas este plano deve ser elaborado
respeitando as individualidades do método de ensino presentes na proposta politico-
pedagogica da escola. A ideia era passar o contetudo da realidade vivida no museu e
instigar a curiosidade dos mesmos sobre a atividade e o museu deixando-os em
uma zona de conforto e motivados para realizar a etapa pratica.

Assim, realizou-se a visita dos alunos tendo como contetdo privilegiado a
histéria do municipio de Belém do Sao Francisco no século XIX, sendo previamente
organizado pelos professores destes, um roteiro prévio de visita, o que, ao realizar-
se a visita, 0 mesmo foi aplicado. O ingresso dos educandos (Figura 5) ao museu
apos té-los orientado com o contetdo que os preparou para esta atividade, sendo
possivel observar que as primeiras duvidas e perguntas sobre o museu partiam
voluntariamente deles.

O trabalho tem sido visto e utilizado pelos docentes do Ensino Fundamental e
Médio belemita, como instrumento de alfabetizacdo cultural, que tem possibilitado ao
aluno compreender de maneira ainda incipiente o universo ao seu redor, suas
relacbes sociais, suas origens e sua contribuicdo na manutencdo do patrimonio
cultural no ambiente a que ele pertence, como também fazé-lo visualizar a trajetoria

histérico temporal da sociedade em que ele esta inserido. O mecanismo de acao do
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trabalho busca desenvolver atividades que resgatem o significado do passado
histérico, possibilitando a producdo da memoria coletiva e a percepcdo dos bens
materiais e imateriais que compdem o patrimonio.

As analises dos dados do projeto comprovam que 0 mesmo foi

excepcionalmente proveitoso

pERnAE S

VERND DE

Figura 5 - Recepcéao dos alunos no Museu Elisio Caribé (Fonte: Manoel Junior,
2017).

A ideia de romper os muros das escolas e incentivar a necessidade de
desbravar o mundo além da estrutura fisica escolar, levando os alunos a conhecer e
identificar outros espacos de aprendizagem diferentes dos quais estdo habituados,
denominados espac¢os nao-formais. Assim, os alunos podem compreender que a
educacdo, a construcdo do aprendizado e a busca pelo conhecimento ndo esti
delimitado pela sala de aula. Os museus podem ser identificados como locais de
ensino informal e ainda possuem um papel discreto de extenséo da sala de aula. No
entanto, ndo se pode deixar de utilizar a sua funcdo educativa como ferramenta

agregadora na construcdo de conhecimento dos alunos.
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7

No museu € possivel encontrar ferramentas educativas que nao séao
encontradas nas escolas e o projeto procura preencher esta lacuna, oportunizando
as escolas o0 acesso ao laboratorio vivo, rico em acervo historico e cultural do Museu
Elisio Caribé. Havendo grande potencial em incorporar esses conhecimentos as
praticas educativas e estabelecer um vinculo entre os envolvidos para que haja a
valorizacdo do patriménio histérico e cultural da cidade, favorecendo a relacdo entre
os alunos com sua prépria heranca historica cultural. Considerando o potencial
educativo, abrangéncia e repertorio cultural do museu, busca-se romper qualquer
distdncia que possa existir entre 0 que € exposto e o cotidiano dos alunos,
estimulando o imaginario e fortalecendo o conhecimento através de experiéncias
vividas por outros individuos em diversas épocas passadas.

A fungéo do sistema educativo em levar para o conhecimento dos alunos, a
cultura do passado ou do presente, seja ela local, regional, nacional ou global é
bastante valida, visto que os alunos podem ter subsidios e parametros para
compreensao de sua propria vida. Através da observacdo do que exposto nos
museus 0s alunos sdo capazes de valorizar cada objeto e o que ele representa,
passando desta forma elaborar o conceito de valorizac&o cultural em sua mente.

O projeto tem possibilitou aos professores a identificacdo de aspectos
referentes a melhorias em suas praticas educativas para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, pois com o projeto é possivel trabalhar leitura e escrita dos
alunos através de laboratérios apresentados pelos mesmos. Como também tem
estimulado a socializacdo dos alunos fora do ambiente escolar, a integracdo da
escola com a comunidade e possibilitado a avaliacdo do conhecimento adquirido
além dos livros.

Para os alunos da graduacdo em atividades de estagio em docéncia foi
possivel vivenciar o trabalho de docentes juntos aos professores titulares das
matérias tanto para a faculdade e também para as escolas da rede publica de
ensino. Além de trabalhar a ideia de uma educacéo e aprendizagem construidas fora
da sala de aula, este projeto influenciou bastante na formacdo dos futuros
profissionais da educacdo. Proporcionando que estes fossem a campo pesquisar
sobre museus, suas func¢des, a importancia do Museu Elisio Caribé na historia de
Belém de S&o Francisco. Sendo possivel registrar esses fatos, como também

praticar todas as acdes que eram propostas pelo projeto e vivenciar a satisfacéo dos
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alunos das escolas publicas no ambito do museu e conhe3cndo a histéria de sua
cidade.

A percepcdao de que a aprendizagem vai além da sala de aula é automatica, o
projeto “Extramuros” faz jus ao seu titulo e provoca uma experiéncia de aprendizado.
Fomenta a reflexdo de que o conhecimento ndo existe apenas na sala de aula,
dentro da escola. Entdo quando a teoria é trabalhada dentro da sala de aula e p&e
em pratica um projeto como o “Extramuros”, fica facil visualizar o seu funcionamento
e 0 quanto o conhecimento resultante € nitido. Também pode-se observar a riqueza
em conteudo cultural de um trabalho que envolve estudantes, orientandos,
estagiarios e professores. O acervo do museu ndo é composto somente por objetos
aleatdrios, existe uma historia por tras de cada peca e envolvem o ambito do museu.

Os envolvidos possuem 0 museu como espaco alternativo de aprendizagem
formal, elemento que podera ser averiguado junto aos relatérios produzidos pelos
docentes participes desse projeto, um aprendizado de extensdo da sala de aula,
sem excluir a sala de aula, que tem a sua funcéo educativa bastante estabelecida no
processo do conhecimento. O Museu Elisio Caribé representa um laboratoério ativo
da histéria e cultura de Belém de Sao Francisco. O projeto possui 0 seu potencial,
imensidao, orgulha e satisfaz os envolvidos. Gerando influéncias na formacdo dos
envolvidos, fomentando a paixdo pela historia local e por sua preservacao.

As atividades iniciadas propiciaram a construcdo de uma visdo ludica e
formativa dos alunos e dos professores sobre o espaco representado pelo museu.
Ao discutir a tematica foi possivel fomentar o aumento de visitas aos museus, as
instituicdes culturais e o desenvolvimento pleno da cidadania. Além de resgatar a
histéria do municipio, apresentar mocdes de patrimonio e desenvolver principios de
educacdo patrimonial junto aos discentes, desenvolver a consciéncia histérica e o
senso critico dos jovens em desenvolvimento.

Os resultados positivos da iniciativa podem ser considerados a partir do
exame do desempenho no indice Nacional de Educac&o Basica (IDEBE) dos alunos
da Escola Monsenhor Joédo Pires e da escola Maria Emilia Cantareli, na oitava série
do Ensino Fundamental (9° ano) e no fim do Ensino Médio (3° ano), alvos do projeto
em sua fase de execucao.

A andlise do desempenho da Escola Jodo Pires em 2010 apontava a média
de 3.75 pontos de desempenho geral no Ensino Fundamental e 2,73 pontos no

Ensino Médio; em 2011, o colégio apresentou desempenho de 4.11 pontos no geral
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no Ensino Fundamental e 2.60 no Ensino Médio; no ano da aplicacdo do projeto em
discussédo, 2012, apos executadas as suas acdes, a média dos educandos para o
Ensino Fundamental foi de 4,71 pontos no Ensino Fundamental (0,8 pontos superior
ao desempenho do ano anterior), e 3,33 pontos entre as turmas de Ensino Médio;
em 2013, por sua vez, o desempenho para o Ensino Fundamental naquele colégio
foi de 4,56 no Ensino Fundamental e 3.98 no Ensino Médio (FONTE: INEP, 2018).

A escola Maria Emilia Cantareli também experimentou situacdo semelhante
entre as notas do Idebe: em 2012 a escola contava com uma média de pontos de
3,86 no Ensino Fundamental e 3,33 no Ensino Médio; em 2013, por sua vez, 0
Ensino Fundamental registro a média de 4.04 de desempenho do Ensino
Fundamental, a parte de 3.11 de média neste periodo; em 2014, o desempenho do
Ensino Fundamental foi de 4,45, ao passo em que no Ensino Médio de 3.66 pontos
medios (INEP, 2018).

A evolucédo nas médias, especialmente a partir do ano de 2012 e 2013 reflete
a modificacdo da conduta docente reflete a percepcdo da sensibilidade dos
educadores ao experimentar e aplicar no contexto da educacdo formal
contemporénea, ja que ela sdo mantenedores, também o arcabouco social

encontrado, entre outros no museu.

3.1 Resultados apresentados pelo projeto.

O projeto intermuros teve como principal espaco de atuacdo, duas escolas
municipais: a escola Monsenhor Jodo Pires e a Escola Maria Emilia Cantarel,
escolas estaduais com tradicdo de mais de 40 anos na comunidade belemita.

O objetivo principal do projeto foi desenvolver o tema da valorizagdo do
patrimoénio cultural, o principal pilar da educacdo patrimonial, assim como sua
preservacdo. Como metodologia adotada, optou-se pela visitacdo do acervo e seu
conhecimento, por parte dos educandos, sob a supervisao dos professores a fim de
haver um maior rendimento dos educandos.

O procedimento metodolégico do projeto foi organizado em duas etapas. Na
primeira etapa, se estimulou que os professores desenvolvessem em sala de aula
atividades que envolvessem o patrimonio historico-cultural local, sob a perspectiva

do acervo do museu.
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O segundo momento envolveu a visitagdo monitorada as dependéncias do
museu, a fim de que os educandos pudessem apreciar o acervo e valoriza-lo como
parte do patriménio que define a sua individualidade e a particularidade do municipio
— um dos pilares da educacao patrimonial praticada dentro do contexto da sala de
aula.

A pesquisa abrangeu um total de 162 educandos do Ensino Fundamental e
Médio de ambas as escolas, e um total de 04 professores de ambas as instituicoes,
0S quais participaram ativamente das atividades propostas pelo projeto em questéo.

Uma das metas buscadas com o projeto intermuros foi a melhor apreenséo do
aprendizado em nivel do conhecimento histérico-patrimonial sobre a importancia do
acervo do Museu Elisio Caribé na Historia de Belém do S&o Francisco, tendo em
vista a sua relevancia historiografica ndo apenas em plano local, mas também
regional.

Um questionamento sobre o projeto diz respeito a sua aplicabilidade e aos
seus resultados. Os resultados de um projeto dessa natureza se projetam em muitas
dimensdes: ideoldgicas, na medida em que fundamenta o aprendizado de valores
locais, histdricos, no contexto da realizacdo de resgate historiografico a partir do
acervo cultural local, ndo se pode esquecer também da dimensdo educacional. Esta,
por sua vez pode ser observada sob diversos aspectos. Nesse contexto resolveu-se
tomar como referéncia o desempenho da escola nas habilidades da disciplina de
Histéria nos anos de 2011 a 2015.

E evidente a evolugdo na competéncia Historia da avaliagdo do Saeb em
ambas as escolas. A analise demonstrou que o Ensino Médio da escola Monsenhor
Jodo Pires saltou de 4,86 pontos no Ensino Fundamental e 3,86 no Ensino Médio
em 2014 para média de 4.90 no Ensino Fundamental e expressivos 4,40 pontos no
Ensino Médio, até 5.9 pontos no segundo semestre de 2015, havendo decréscimo
de média devido a fatores internos apenas no Ensino Médio, que fechou 2015 com
média de 3,68 pontos em 2015.

A outra participante do projeto também teve significativo avanco percebido. A
escola Maria Emilia Cantarelli, sendo a mais proativa na pesquisa, trabalhando a
linha de pesquisa patrimonial de maneira direta, com base no projeto Extramuros,
registrou uma evidente evolugcédo nas habilidades trabalhadas no ensino de Histéria.
Em 2011 a escola registrou média de 3,86 pontos no Ensino Fundamental (9° ano) e

3,44 pontos no Ensino Médio em 2011, apresentou decréscimo em 2012 no Ensino
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Médio, conquistando 3.33 pontos, mas mantendo melhorias no Ensino Fundamental,
com 3,98 pontos médios; em 2013, embora o indice tenha reduzido ainda mais para
o Ensino Médio, com 3,11 pontos médios, o Ensino Fundamental dentro do
Intermuros logrou éxito, com 4.04 pontos na avaliagdo estadual. Em 2014, todos os
ensinos engajaram-se com o projeto e sua proposta, perfazendo o Ensino Médio da
instituicio na competéncia Historia um total de 3,66 pontos e o Ensino Fundamental
uma média de 4,45 pontos, ajustando 2015, dltimo ano da analise com 3.83 pontos
do Ensino médio a maior pontuacdo em cinco anos, e 4,00 no Ensino Fundamental,
uma pontuacgdo também considerada excepcional.

Os resultados podem ser interpretados pela perspectiva do poder educador
dos museus, conforme preceitua Maltés (et al., 1999), que reconhece na educacao
patrimonial um enorme potencial para a producdo de conhecimento genuino. O
modelo aplicado respeita a métrica de identificacdo com o patriménio local, sua
analise critica e sua alocacdo em momento histérico especifico, permitindo assim
gue o educando possa compreender a dindmica que o0 cerca e possa aplicar os
conhecimentos da maneira mais aberta possivel ao seu contexto de estudo.

Os dados apresentados também evidenciam que o conhecimento formal, o
gue surge dentro do controle do Estado sobre a educacdo, é uma importante via de
demonstracao da eficacia do ponto de vista da educacdo patrimonial. Este aspecto
demonstra que, como afirma Farias (2000), o fato de o museu lidar com objetos
mnemonicos estéaticos, demonstradores de uma realidade temporal especifica, ndo é
Obice tal condicdo para que exista barreiras relevantes a educacdo contemporanea.

A forma com que o acervo se relaciona com os sujeitos vai além dos dados
empiricos demonstrados. O grande diferencial da educacéo patrimonial no modelo
adotado na realidade de pesquisa em Belém do Sao Francisco (PE), € que a
fascinacéo e o efetivo valor social do acervo material € parte contributiva importante
na formacdo da chamada “identidade cultural” (DUARTE JUNIOR, 1994, p. 59), ou
seja, 0s inumeros lacos que unem 0s sujeitos a realidade social passam pelo
patrimoénio, e sdo constantemente reminiscentes no contexto da sala de aula.

Estes aspectos, que representam o potencial dos museus como parte do
processo educativo, dentro do projeto Intermuros, realizam importante vinculo entre
0s sujeitos e a realidade local, a tessitura da realidade em que o0s sujeitos coexistem,
como fundamenta Ballard (2006, apud NOGUEIRA), pois mantém relacao intrinseca

com uma seérie de valores importantes, que remontam tanto a questao do patrimonio,
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guanto da histéria, e sdo fundamentais, especialmente no modelo globalizado de
cultura que se vivencia contemporaneamente.

Discutiu-se nesse projeto, a luz do pensamento de VALENTE, CAZELLI e
ALVES, (2005) a dimensao globalizada e seus impactos sobre a cultura e sobre a
identidade cultural, desvelando a questao da perda desta pela mescla de simbolos e
o enfraguecimento da identidade local, fenbmeno que atinge muito mais
severamente as comunidades pequenas, como Belém do S&o Francisco. Em
contrapartida, a atividade de valorizagdo do patrimbénio (educacdo patrimonial)
permite 0 resgate arquetipico da identidade principal e da sua manutencéo,
valorizacdo e protecdo dos vinculos, permitindo uma diminuicdo ou mesmo
enfraquecimento dos efeitos nocivos da Globalizacdo sobre a identidade e,
consequentemente, viabilizando o crescimento e 0 progresso de pequenas

comunidades como Belém do S&o Francisco (PE).
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CONCLUSAO

Esta pesquisa buscou analisar a contribuicdo do museu Elisio Caribé na
valorizagcdo da preservacgao patrimonial e educagéo junto as escolas do municipio d
Beléem do S&o Francisco-PE. Este estudo aborda o conceito de educagéo
patrimonial, alinhando-o com a perspectiva da educacdo e da formacdo da
identidade cultural.

A pesquisa, sobre a importancia do museu Elisio Caribé, situado no municipio
pernambucano de Belém do S&o Francisco buscou analisar a importancia das
relacdes presentes entre 0s museus e a educacao no processo de configuracdo da
identidade cultural a partir da valorizagcdo dos objetos culturais como parte da
formacdo da identidade cultural, em um processo capaz de resgatar valores,
representacdes simbdlicas e elementos subjetivos importantes para uma
comunidade.

A pesquisa apresentou como arcabouco pratico para a justificacdo do
contexto de sua aplicacdo, a execucdo do Projeto Intermuros, de elaboragcdo deste
pesquisador, em parceria com duas escolas municipais no municipio de Belém de
Sao Francisco (PE), localizado no submédio séo Francisco.

Entre os objetivos do projeto estavam a revitalizacdo do contexto cultural local
e a integracdo entre o museu e a educacdo em nivel fundamental e médio no
municipio. A hipoétese principal foi a de que o museu, como alternativa as atividades
educacionais direcionadas pelo publico discente participante do projeto, poderia se
tornar uma possibilidade viavel para a ampliacdo do rendimento escolar e para a
valorizacdo dos aspectos historicos que fundamentam a sociedade em que 0s
sujeitos vivem.

Como resultados, observou-se que o museu Elisio Caribé encontrava-se em
estado de semiabandono, porém, com a execucdo do projeto, ndo apenas foram
recuperados os danos causados pelo afastamento das exposi¢cdes e dos ambientes
com condi¢Bes estruturais e climaticas mais favoraveis ndo foram suficientes para
destituir as pecas do acervo da sua beleza estética e do seu valor enquanto pecgas
representativas de uma cultura e da sua forcga.

O trabalho obteve como resposta avancos com relagdo a visdo da

comunidade por meio da maior atuacéao do corpo docente das escolas contempladas
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com o projeto, em contraposicdo as condigbes necessarias para a aquisicdo de
melhores mecanismos de aprendizagem. Os resultados puderam ser vistos tanto na
préatica, como se observou pela interacao e pelo desejo de participar daquele espaco
completamente novo, como alternativa para a educagdo escolar, quanto na
perspectiva da evolugdo nos indices oficiais de avaliacado do estado.

A perspectiva da educacdo patrimonial, concentrada na valorizacdo de
objetos e manifestacbes que representam o contexto da realidade dos sujeitos
participantes da pesquisa, foi contemplada adequadamente, uma vez que a
recuperacao do acervo do museu Elisio Caribé permitiu que diversos atores sociais,
alunos, professores, profissionais envolvidos com a criacdo e adaptacdo de
estruturas, etc. passassem a compreender o imperativo que representa o acervo em
guestéo, consolidando seu valor face a diversidade de elementos que o compdem.

O projeto, portanto, privilegiou a educac¢do formal no municipio em questéo,
somando experiéncias docentes com o0 contexto do patrimbénio do museu,
permitindo, como se analisou nos dados da pesquisa, uma melhora significativa a
meédio prazo, na qualidade do ensino de histéria no municipio de Belém do S&o
Francisco (PE), comprovando a eficicia de iniciativas dessa natureza na melhoria da
gualidade do ensino e na valorizacdo e preservacdo do patrimdnio cultural local
vinculado aos seus objetos simbdlicos, estimulando, dessa forma, nos municipios
gue ja tém, a reflexdo sobre a utilizagdo de museus como ferramenta pedagogica, e
0S municipios que nado dispdem, que sejam capazes de se mobilizar no intuito de
conseguir conquistar um museu, ja que a identidade cultural, como analisado, € uma
caracteristica em risco, face as constantes influéncias no contexto globalizado

contemporaneo.
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FACE'S

FACULIADE DE CLENCLAS HUMANAS C E S VA S F

E EXATAS DO SERTAQ DO SAQ FRANCISCO

Projeto de Extenséo Extra Muros

RELATO DE EXPERIENCIA

Profa. Msc. Geyza Kelly Alves Vieira

No ano de 2010, na Faculdade de Ciéncias Humanas e Extas e do Sertdo do S&o
Francisco, o Museu Elisio Caribé retomou as suas atividades com a criacdo do Projeto de
Extensdo intitulado Extra Muros, coordenado pelo professor Marcos Vasconcelos, que
promoveu a parceria entre as instituicbes de ensino superior da Cidade de Belém do S&o
Francisco com o trabalho de monitoria dos alunos do Centro de Ensino Superior do Vale do
S&o Francisco- CESVASF. O projeto Extra Muros tinha como objetivos a reativacdo do Unico
museu da cidade de Belém de Belém do Séo Francisco; desenvolver atividades de extenséo de
educacdo patrimonial nas instituicdes de ensino superior e provocar o despertar da
comunidade belemita, através do publico escolar, sobre a importancia do patriménio material
da cidade.

O projeto foi formatado em 3 etapas: a primeira com a reativagdo do museu com a
selec@o do acervo na escolha das pecas mais apropriadas para serem colocadas em exposi¢ao
e organizacéo da exposicao tendo como temas: objetos do cotidiano; a relagdo com o sagrado;
e imagens do passado. A segunda etapa voltou-se para a preparacdo dos alunos de graduacao
do curso de Historia do CESVASF, com oficinas de conhecimento do acervo, adequacao da
linguagem e transmissdo das informacgdes durante &s visitas, e conducdo das atividades no
espaco do Museu. E por fim, a terceira etapa foi desenvolvido o processo de comunicagéo e
parceria com as escolas das redes estadual e municipal de ensino para o desenvolvimento do
projeto de visitacdo do museu Elisio Caribé.

A metodologia do Projeto Extra Muros passou a ser desenvolvido em fungéo de 04
atividades: inicialmente ainda nas escolas, a primeira atividade se deu em conversas com 0S
alunos e professores das escolas envolvidas no projeto sobre a proposta e roteiro de
preparacdo para a visita, assim a cultura de visitacdo de museu j& perdida em virtude da
auséncia de tal atividade na cidade pudesse ser restaurada. Ja no Museu Elisio Caribé, as
criancas e adolescentes eram inseridos em trés atividades seguindo a proposta das salas
tematicas com atividades de: “Ouvindo sobre o passado”, com a roda de historias, com
alguns objetos do acervo ilustrando as narrativas, de homens e mulheres de destaque ou
anonimos da cidade; o “Manuseio de material ou sensibilizagdo tatil” de acervo especifico
para tal atividade, geralmente pecas da reserva técnica e que ndo se quebram com facilidade; e
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a “Visita Monitorada” consta de um passeio pela exposicdo permanente com o
acompanhamento de um monitor, que fornece as explicagcdes necessarias.

Todas as atividades supracitadas foram desenvolvidas pelos alunos-monitores do
Curso de Historia do CESVASF envolvidos no Projeto de Extensdo. A oficina “ Ouvindo
sobre o passado” foi construida pelos alunos graduandos com o monitoramento do professor
Marcos Vasconcelos que também estruturou a atividade de “Visita Monitorada. A atividade
de “Manuseio de material ou sensibilizagdo tatil”, ficou sob a coordenagdo da professora
Geyza Alves, em selecionar e orientar aos alunos monitores no direcionamento da
manipulacdo adequada nas pecas.

Ao final das atividades, os professores das escolas eram convidados para avaliar
todo o processo de visitacdo do Museu Elisio Caribé, tendo assim coletado depoimentos dos
docentes, e, o que se verificou foi o despertar do interesse entre os estudantes sobre o
patrimoénio da cidade, principalmente, com a sistemética utilizada em que criancas e
adolescentes apresentavam maior receptividade e interesse em acompanhar as atividades de
visitacdo. As atividades pensadas em materializar as narrativas histdricas e a do “Manuseio do
Material” envolvendo os estudantes com a possibilidade de pegarem as pegas, sentirem sua
textura e analisa-los enquanto forma e fungdo foram o diferencial da experiéncia museoldgica.

Importa frisar que com a mudanca da sede do museu em 2013 para um outro casario,
0 acervo, infelizmente, ndo recebeu o cuidado necessario no transporte e acondicionamento de
pecas e, mais uma vez, 0 projeto de visitacdo precisou ser suspenso para que se fizesse um
novo trabalho de selecdo, restauracao e adequacgdo do acervo em novo espaco.

E necessario salientar que antes do Projeto Extra Muros, O Museu Elisio Caribé néo
possuia procura da populacdo para visitagdo convencional. O Museu Elisio Caribé, nos dois
anos que o Projeto foi implantado, atendeu escolas com o total de XX estudantes. Para o
grupo de monitores, foi experiéncia significativa na preparagdo do acervo, e na capacitacao de
desenvolver vistas museoldgicas significativas, complementando seus estudos académicos. E
como fruto desse projeto de extensdo foi aberta uma linha de pesquisa de Histdria Local e
Patriménio no Departamento de Histéria e que em 2016 culminou, juntamente com o
Departamento de Geografia e Biologia, na produgdo do grupo de pesquisa coordenado pelo
professor Pablo Michel Céandido Alves de Magalhdes, de um Atlas dos municipios de
abrangéncia do CESVASF: um resgate Geografico, Historico e Bioldgico, onde a historia e a
cultura material se faz presente.

Belém do Séo Francisco, 08 de janeiro de 2017.
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A importéncia do Projeto Extra Muros do Museu Elisio Caribé
Elaborado por: Dinaina Freire de Lima
Formada no curso de Licenciatura em Histdria (2012-2015)

O Museu Elisio Caribé, localizado na cidade de Belém do Sdo Francisco-PE foi criado
em (2000) e a partir desse momento vem até os dias atuais representando a comunidade
belemita por meio do seu acervo material. Desde (2000) o museu em parceria com o curso de
Direito da Faculdade de ciéncias Humanas e Exatas do Sdo Francisco — FACESF e do curso
de Histéria do Centro de Ensino Superior do Vale do Sdo Francisco — CESVASF vem
desenvolvendo acdes de acessibilidade e sendo palco de debates, em especial no curso de

Histdria, sobre temas como Memodria, Identidade e Representatividade.

O espaco conta com artefatos materiais que remontam ao inicio do século XX no
Brasil e conta a histéria de familias que detinham status socioecondémico e comandavam
politicamente a cidade de Belém do S&o Francisco. A importancia do museu ndo esta apenas
na representatividade, mas na atividade docente e cientifica, a partir dos encontros realizados

e estudos dirigidos que permitiram uma boa experiéncia discente.

Dentre os anos de 2012 e 2013 foram realizados encontros semanais entre os alunos
dos cursos de Historia e Direito no museu Elisio Caribé sob a coordenagdo do Prof. Marcos
Vasconcelos e tinha como principais objetivos a organizacdo do espaco, catalogacdo de
objetos, realizacdo de pesquisas para a atividade cientifica, aquisicdo de conhecimento e
experiéncia para a atividade docente e ainda a preparacdo do espago e dos estudantes para o
recebimento da comunidade para a realizacao de visitas, em especial das escolas do Ensino

Bésico.

As atividades desenvolvidas foram promissoras, pois desenvolveu competéncias e
habilidades entre os estudantes do curso de Histéria, permitiu uma maior integracdo entre os
cursos de Histdria e Direito fomentando a interdisciplinaridade existente em ambos, garantiu
0 ensino-pesquisa-extensdo e promoveu um novo olhar sobre a importancia da preservacao de

bens culturais e da identidade de um povo, superando preconceitos.

Por fim, a experiéncia no museu Elisio Caribé foi benéfica aos estudantes de
licenciatura do CESVASF ndo apenas pelo aprendizado que se compartilha no ambiente

escolar, como também abriu possibilidades para a promogédo de aulas de campo, saindo do
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ambiente restrito a sala de aula, e permitindo novas experiéncias com pesquisas,
possibilitando assim ao estudante do Ensino Basico a construcdo do conhecimento historico
de forma mais prazerosa, modificando o olhar sobre a sociedade e contribuindo para o

respeito as diferencas sociais, econdmicas e culturais.
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SILVA, .M. (lolanda Maria da silva), O Projeto de extensdao Extramuros Escolar: uma
viagem ao museu de Belém do Sdo Francisco promoveu a construgdo de conhecimento sobre o
patrimonio cultural, histérico e natural nos espagos ndo formais na cidade de Belém do sdo Francisco
com alunos do ensino fundamental das escolas Estaduais Maria Emilia Cantarelli e Monsenhor Jodo
Pires, foi uma iniciativa de cunho educativo desenvolvido por graduandos do departamento de
Histéria do CESVASF no ano de 2012, sob Orientacdo do Professor Marcos Antdnio de Vasconcelos,
Considerando o museu uma ferramenta potencial para provocar uma experiéncia de aprendizagem
que vai além da simples complementaridade do ensino escolar esta proposta de projeto
interdisciplinar — Extramuros escolar: uma viagem ao museu de Belém do sdGo Francisco, teve a
finalidade de contribuir para uma compreensdo do que é educacdo patrimonial. Assim, ao escolher
os museus como laboratdrio para atuar o debate de patrimonio se fez por acreditar que este espago
se apresenta como local de extrema riqueza de acervo e potencialidade para a formacgdo educacional
e cultural, produzindo um ambito de educagdo que se tornou vidvel tantos para os alunos envolvidos
como para minha formacao académica, fazendo com que me tornasse uma profissional habita a
compreender a educacdo fora do espaco escola levando meus alunos a viver e experimentar

experiéncias notdrias de aprendizagem dentro do processo histérico estudado.

III

Desta forma, visto que o museu é um instrumento de “alfabetizagdo cultural” que possibilita
ao individuo fazer a leitura do mundo que o rodeia para a compreensao do universo sociocultural e
da trajetéria histérico-temporal em que esta inserido. Nesse sentido, buscar-se trabalhar a
significativa do passado histérico formando sujeitos que compreendam os mecanismos de producdo
da memodria coletiva como também percebam os bens que compdem o patrimonio como novos
objetos do ensino de histdria, respeitando-os e preservando-os. Assim a minha fun¢do como

professor em adapta tdo mecanismo em minhas aulas proporcionaria cada vez mais para meu aluno

a oportunidade de vivenciar e aprender a importancia que a histdria tem e o quanto vale preservar.
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ANEXOS



113

Fotos do Banner cientifico exposto ao PROUPE
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Livro de Tombo
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